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Das rC Meni Bauteile

Letztes Meni
Letzte Eingabe

Rohbau  Wande
Rohbau  Decken

Rohbau  Ddmmungen

Rohbau  Fassadenverkleidungen

Rohbau  Kanalisationsrohre

Rohbau  Objektverbindungen (<o)

Rohbau  Treppen

Rohbau  Rampen/Baschungen

Rohbau  Stitzen/Trager
Rohbau  Helzbau

Rohbau  Abdichtungen

[<rb)

Rohbau  Aussparungen/Kernbohrungen

Rohbau  Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

Ausbau  Wande

Ausbau  Ausbriche/Sturz/Schwellen/Bristungen

Ausbau  Tadren

Ausbau  Fenster

Ausbau  Offnungssymbele

Ausbau  Boden/Wand/Decke

Ausbau  Stahl-/Metallprofile
Ausbau  Bauplatten

Planungsrichtlinien

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

rC @ ryfB

Der korrekte Layer wird fiir jede Funktion
automatisch gesetzt und nach
Funktionsende zuriickgestellt.

Der Funktionsablauf ist soweit moglich
immer gleich oder dhnlich gestaltet.

Der Funktionsablauf wird kommentiert und
die vom Benutzer zu tatigen Punktangaben
und Dateneingaben werden laufend
eingefordert.

Der Funktionsablauf ist identisch mit den
Funktionsabldaufen der CAD- Programme.
(ausgenommen die Objekterstellung mittels
Angabe von 3 Punkten, die in den jeweiligen
Hilfen erlautert wird.)
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Rohbau Wande

Letztes Mend
Letzte Eingabe

Wand in Leichtbau

Wand in Massivbau  (<wama)

Wand Abbruch  (<waab)
‘Wand Abbruch schraffiert  (<waab)

Wand Meu  (<wane)

Wand Meu schraffiert  (<wane)

Wand Bestehend  (<wabe)
‘Wand Bestehend schraffiert  (<wabe)

Wand in Beton  (=<wabn)
‘Wand in Beton schraffiet  (<wabn)

Wand in Backstein  (<waba)

Wand in Backstein schraffiet  (<waba)
Wand in Backstein 80mm  (<waba)
Wand in Backstein 73mm  (<waba)
Wand in Backstein 100mm  (<waba)
‘Wand in Backstein 125mm  (<waba)
Wand in Backstein 150mm  (<waba)
Wand in Backstein 173mm  (<waba)
Wand in Backstein 200mm  (<waba)
Wand in Backstein 230mm  (<waba)

Wand in Kalksandstein  (<waks)

Wand in Kalksandstein schraffiert  (<waks)
Wand in Kalksandstein 100mm  (<waks)
Wand in Kalksandstein 120mm  (<waks)
Wand in Kalksandstein 145mm  (<waks)
Wand in Kalksandstein 130mm  (<waks)
Wand in Kalksandstein 180mm  (<waks)
‘Wand in Kalksandstein 200mm  (<waks)
Wand in Kalksandstein 250mm  (<waks)

Wand in Zementstein (<wazs)

Wand in Zementstein schraffiert (<wazs)
Wand in Zementstein 100mm  (<wazs)
Wand in Zementstein 120mm  (<wazs)
Wand in Zementstein 143mm  (<wazs)
Wand in Zementstein 150mm  (<wazs)

Wand in Zementstein 180mm  (<wazs)

Wand in Maturstein ~ (<wans)

Wand in Maturstein schraffiert  (<wans)

Wand in Kunststein ~ {<wakus)

Wand in Kunststein schraffiert  (<wakus)

Steinlage Sichtmauerwerk  (<wasl)

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

rC @ ryfB

Die Wandfunktion basiert auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline».

Die Flhrungsseite sowie die Fuhrungsrichtung der zu
erstellenden Wand ist ausschlaggebend flir das Ergebnis: Am
Beispiel mit der Flihrungsseite Oben (von links nach rechts)
wird dargestellt, wie die Wand abgesetzt wird. Wird sie auf
die falsche Seite abgesetzt, so ist Unten (von rechts nach
links) zu wahlen.

Oben (Links) L
(syur) usqo
- 4 Ziel Wand
| * o
3| |8
el |2
2| |t
o |z
&
. s
£lle
2| [a
HE= Start Wand
5| |3 3 L | Ziel Spur
a
Oben (Links)
L Start Spur
(syur) usqg
2 1

Die rC- Wandfunktion berticksichtigt auch den Startpunkt
der zu erstellenden Wand:

Ublicherweise beginnt die Wand in einem Abstand auf
beispielsweise eine bestehende Wand. Wenn nicht vorgangig
eine Hilfslinie im passenden Abstand erstellt worden ist, so
wird der Startpunkt nicht ohne Weiteres gefunden. Dazu die
Losung mit der Anfrage bei Funktionsaufruf:

Die Wand/Decke in Beton an Punkt beginnend? III
JalY) | Mein(M]

Mit Y fiir Ja quittiert, wird die Wand am Punkt beginnend
erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine Spur gelegt so lange
bis mit Enter bestatigt wird. Die Spur wird gel6scht und die
Wand beginnt am Spur- Endpunkt.
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Wand in Leichtbau
Wechselt zum MenU fir Leichtbauwande.

Wand in Massivbau

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fir Massivbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Wand Abbruch

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fir Abbruch, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist gestrichelt, die Linienfarbe ist Gelb.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand Abbruch schraffiert

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fiir Abbruch, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist gestrichelt, die Linienfarbe ist Gelb, das
Element wird flachenfillend Gelb schraffiert.

Schritt 1:
die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
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Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).
Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand neu
Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fiir Neubau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die Linienfarbe ist Rot.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand neu schraffiert

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fir Neubau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die Linienfarbe ist Rot, das
Element wird flachenfillend Rot schraffiert.

Schritt 1:
die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
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Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).
Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand bestehend

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fiir Bestand, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die Linienfarbe ist Schwarz.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand bestehend schraffiert

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fiir Bestand, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die ist Linienfarbe Schwarz, das
Element wird flachenfillend Schwarz schraffiert.

Schritt 1:
die Wand-Stéarke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?



13

Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).
Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Die folgenden Wande werden am Beispiel von Backsteinwande erlautert:

Wand in Backstein
Erzeugt doppellinige Wande, auf dem Layer fiir Backstein, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand in Backstein schraffiert

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fir Backstein, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das
Element wird im Muster Backstein, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
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Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand in Backstein x mm

Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fiir Backstein, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist gem. den liblichen Materialstarken vordefiniert, der Linientyp ist VONLAYER,
die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Backstein, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Steinlage Sichtmauerwerk
Erzeugt Steinlagen im Grundriss, auf dem Layer fiir Massivbau, in beliebiger Lange und Dicke. Es werden nur
ganze Steine abgesetzt. Die definierte Wandlange wird deshalb nur annahernd erreicht.

Schritt 1:

den Startpunkt bestimmen (zeigen) 1.

Schritt 2:

den Endpunkt fur die Mauerldange bestimmen (zeigen) 2.
Schritt 3:

die Steinlange in cm. eingeben.

Schritt 4:

die Steinbreite in cm. eingeben.

Schritt 5:

die Fugenbreite in cm. eingeben.

3. Steinlange/Steinbreite/Fugenbreite

Weitere Wandtypen werden analog den vorangehenden Beispielen, auf den dafiir vorgesehenen Layer
erstelit.

Beispiele Rohbau Wande, von Oben: Beton schraffiert, Abbruch, Neu, Backstein schraffiert.
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Der Funktionsablauf:

1. Ist eine Wand ohne feste Wandstarke gewahlt, muss diese bestimmt werden.

2. beginnt die Wand an einem wahlbaren Punkt oder muss vorgangig eine Spur zum Startpunkt gelegt
werden?

Ja(¥) | Nein(N)

3. wie hangt die zu erstellende Wand am Cursor? Oberhalb des Cursors = Oben (von rechts nach links
zeichnen). Unterhalb des Cursors = Unten (von links nach rechts zeichnen), Null ware die Wandmitte
und somit ware es egal ob von links oder von rechts konstruiert wiirde.

o Oben
Oben(T) | NullZ) | Unten(B) 1)
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4. den Startpunkt der zu erstellenden Wand klicken. (gewahlt ist die Ausrichtung Oben)

2 Startpunkt angeben oder | EREGECEREIEE L
Ausrichtung(J) | MaBstab(3) | Stil(5T)

5. den zweiten Wandeckpunkt klicken

\:::—/—//_//jj R ——

6. den dritten Wandeckpunkt klicken, oder mit ENTER abschliessen.

“ Machsten Punkt angeben oder | [EENEEERTE

Zurick(Ll)

7. Ist ein zu schraffierender Wandtyp gewahlt worden, so wird die erstellte Wand entsprechend der
SIA-Norm materialgerecht auf dem Wandlayer schraffiert.

Lo e T T T g T T T T R}
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Rohbau Decken

Die Deckenfunktion basiert auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline».

Letztes Mend Die Fiihrungsseite sowie die Fiihrungsrichtung der zu

sl e ’ erstellenden Decke ist ausschlaggebend fir das
Ergebnis: Am Beispiel mit der Fihrungsseite Oben
(von links nach rechts) wird dargestellt, wie die Decke
abgesetzt wird. Wird sie auf die falsche Seite
abgesetzt, so ist Unten (von rechts nach links) zu
wahlen.

Decke Abbruch  (<deah)
Decke Abbruch schraffiet  (<deab)

Decke Meu  (=deneg)
Decke Meu schraffiert  (<deng)

Oben (Links)

(syury) uago

Decke Bestehend  (<debe)

Decke Bestehend schraffiert  (<debe) L 4., Ziel Wand

Oben (Links)
(syur]) usgQ

Decke massiv - (<dema)

Start Wand
3L | Ziel Spur

Oben (Links)
(syur) uaqo

Decke in Beton  (=debn)

Decke in Beton schraffiert  (<debn) Oben (Links) .
L P ’ Start Spur

(syur) usqo

2 1
Deckein Holz  (=dehhb)
Decke in Holz schraffiert  (<dehb) Die rC- Deckenfunktion berticksichtigt auch den
Startpunkt der zu erstellenden Decke:

Decke in Stahl  (<dest) N . ) ) )
Ublicherweise beginnt die Decke an einer

bestehenden Wandecke. Besteht die Wand noch
nicht, so wird der Startpunkt nicht ohne Weiteres
gefunden. Dazu die Losung mit der Anfrage bei
Funktionsaufruf:

Sparrenlage in Holz  (<dehs)
Sparrenlage in Holz schraffiert  (<dehs)

riC Hilfe

riC Hilfe einfaus

rC @ ryfB
Die Wand/Decke in Beton an Punkt beginnend? IEI
1a(¥) | Mein{MN)

Mit Y fur Ja quittiert, wird die Decke am Punkt
beginnend erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine
Spur gelegt so lange bis mit Enter bestatigt wird. Die
Spur wird gel6scht und die Decke beginnt am Spur-
Endpunkt.
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Decke Abbruch

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fir Abbruch, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist gestrichelt, die Linienfarbe ist Gelb.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.

Decke Abbruch schraffiert

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fir Abbruch, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist gestrichelt, die Linienfarbe ist Gelb, das
Element wird flachenfillend Gelb schraffiert.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Decke neu

Erzeugt doppellinige Decken, auf dem Layer fiir Neubau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die Linienfarbe ist Rot.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.

Decke neu schraffiert

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fiir Neubau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die Linienfarbe ist Rot, das
Element wird flachenfillend Rot schraffiert.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fliihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Decke bestehend

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fiir Bestand, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die Linienfarbe ist Schwarz.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.

Decke bestehend schraffiert

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fiir Bestand, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist ausgezogen, die Linienfarbe ist Schwarz, das
Element wird flachenfillend Schwarz schraffiert.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Decke in Beton

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer flir Beton, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline».
Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.

Decke in Beton schraffiert

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fiir Beton, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline».
Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element
wird im Muster Beton, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Decke in Holz

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fiir Holz, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline».
Die Elementstadrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.

Decke in Holz schraffiert

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fir Holzbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das
Element wird im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Decke in Stahl

Erzeugt doppellinige Decken auf dem Layer fir Stahlbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.

Sparrenlage in Holz

Erzeugt doppellinige Sparrenlagen auf dem Layer fir Holzbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Sparrenlage in Holz schraffiert

Erzeugt doppellinige Sparrenlagen auf dem Layer fiir Holzbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das
Element wird im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Decken-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Decke an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Decke bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Decke erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Decke ab diesem letzten Punkt erstellen.



27

Der Funktionsablauf:

1. Deckenstarken sind frei wahlbar und missen zu Beginn bestimmt werden.

2. beginnt die Decke an einem wahlbaren Punkt oder muss vorgangig eine Spur zum Startpunkt gelegt
werden?

Ja(¥) | Nein(N)

3. wie hangt die zu erstellende Decke am Cursor? Oberhalb des Cursors = Oben (von rechts nach links
zeichnen). Unterhalb des Cursors = Unten (von links nach rechts zeichnen), Null wére die Deckenmitte
und somit ware es egal ob von links oder von rechts konstruiert wiirde.

N

Oben(T) | NullZ) | Unten(B) )
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4. den Startpunkt der zu erstellenden Decke klicken. (gewahlt ist die Ausrichtung Oben)

2 Startpunkt angeben oder | EREGECEREIEE L
Ausrichtung(J) | MaBstab(3) | Stil(5T)

5. den zweiten Deckeneckpunkt klicken

\:::—/—//_//jj R ——

6. den nachsten Deckeneckpunkt klicken, oder mit ENTER abschliessen.

“ Machsten Punkt angeben oder | [EENEEERTE

Zurick(Ll)

7. lst ein zu schraffierender Deckentyp gewahlt worden, so wird die erstellte Decke entsprechend der
SIA-Norm materialgerecht auf dem Deckenlayer schraffiert.

Lo e T T T g T T T T R}
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Rohbau Dédmmungen

DA MU G E N Die Dammungsfunktion basiert auf der CAD-Funktion
Letates Meni Multilinien, «_mline».

et Engshe ' Die Fihrungsseite sowie die Fuhrungsrichtung der zu

erstellenden Dammung ist ausschlaggebend fiir das
Ergebnis: Am Beispiel mit der Filhrungsseite Oben (von
Dammung weich  (<daw) links nach rechts) wird dargestellt, wie die Dammung
pammang hart (<2t abgesetzt wird. Wird sie auf die falsche Seite abgesetzt,
so ist Unten (von rechts nach links) zu wahlen.

Dammung  (=da)

Dammung Perimeter  (<dap)

Dammung hori. schraffiert  (<daho)
Démmung hori. Tmm  (<daho)

Dammung heri. 2mm  (<daho) Oben (Links)

Démmung hori. 3mm  (<daho) ) (syuM) usqo
Dammung hori. 4cm (<daho)
Démmung hori. 5em (<daho) 4 Ziel Wand

Dammung heri. 5cm (<daho)

Oben (Links)
(syur) uago

Démmung hori. 8cm (<daho)
Dammung heri. 10cm (<dahao)
Dammung hori. 12em (< daho)

Start Wand
3 Ziel Spur

Oben (Links)
(syur) uaqo

Dammung heri. 14cm (< daho)
Dammung heri. 16cm (< daho)
Dammung heri. 18cm (< daho) Oben (Links)

Dammung hori. 20cm (<daho) - i (SN 540 : Start Spur

Démmung hori. 22cm (<dahe) v 2 1
Dammung hori. 2dcm (< dahao)

Ds hori. 25 (< daho) . .. . . . .
b Die rC- D&mmungsfunktion beriicksichtigt auch den
dgmmung hori. 26cm (<dahao)

Dammung hori. 28cm  (<daho) Startpunkt der zu erstellenden Dammung:

Dammung heri. 30cm (< dahao)

Ublicherweise beginnt die Dammung an einer

T e bestehenden Wandecke. Besteht die Wand noch nicht,
Démmung vert. Tem  (<dave)

Dammung vert, 2 (<dave) so wird der Startpunkt nicht ohne Weiteres gefunden.
Dammung vert. 3cm  (<dave) Dazu die Losung mit der Anfrage bei Funktionsaufruf:
Dammung vert. 4cm  (<dave)

Dammung vert. 5cm  (<dave)

Dammung vert. 6cm  (<dave)

Dammung vert. 8cm  (<dave)

Démmung vert. 10em  (<dave)

Dammung vert. 12em  (<dave)

Dammung vert. 14cm (<dave) Die Horizontalddmmplatte an Punkt beginnend? III
Dammung vert. 1T6cm (< dawve) Jal¥) | Nein(N)

Démmung vert. 18cm  (<dave)
Dammung vert. 20cm (< dawve)
Démmung vert. 22em  (<dave)
Dammung vert. 2dcm (< dawve)
Démmung vert. 25cm  (<dave)

Mit Y fiir Ja quittiert, wird die Dammung am Punkt

Dammung vert. 26cm (< dawve)

Dammung vert. 28cm  (<dave) beginnend erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine Spur
Damang Rl S gelegt so lange bis mit Enter bestétigt wird. Die Spur wird

geldscht und die Dammung beginnt am Spur- Endpunkt.
riC Hilfe

rC Hilfe einfaus

rC @ ryfB
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Dammung
Erzeugt doppellinige, Dammungen, auf dem Layer fir Dammungen, basierend auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline». Die Elementstadrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe
VONLAYER.

Schritt 1:

die DAmmungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Dammung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Dammung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Dammung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Dammung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Dammungen weich
Erzeugt mittels dem 3- Punktevorgang Weichdammungen, auf dem Layer fiir Dammungen, in beliebiger
Lange und Dicke.

Schritt 1:

den Startpunkt bestimmen (zeigen)

Schritt 2:

den Endpunkt fir die Dammstrecke bestimmen (zeigen)
Schritt 3:

die Dammdiche entweder durch zeigen oder durch die Eingabe der jeweiligen Werte in cm. definieren.

3
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Dammungen hart
Erzeugt mittels dem 3- Punktevorgang Hartdammungen, auf dem Layer flir Dammungen, in beliebiger Lange
und Dicke.

Schritt 1:

den Startpunkt bestimmen (zeigen)

Schritt 2:

den Endpunkt fur die Dammstrecke bestimmen (zeigen)
Schritt 3:

die Dammdicke entweder durch zeigen oder durch die Eingabe der jeweiligen Werte in cm. definieren.

3
RUIHITTTTAA

Dammungen Perimeter
Erzeugt mittels dem 3- Punktevorgang Perimeterddammungen, auf dem Layer fiir Démmungen, in beliebiger
Lange und Dicke:

Schritt 1:

den Startpunkt bestimmen (zeigen)

Schritt 2:

den Endpunkt fiir die Dammstrecke bestimmen (zeigen)
Schritt 3:

die Dammdiche entweder durch zeigen oder durch die Eingabe der jeweiligen Werte in cm. definieren.

3
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Dammung hori. schraffiert

Erzeugt doppellinige, horizontal schraffierte Hartdammungen, auf dem Layer fir Dammungen, basierend auf
der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Vertikallinien flir horizontale Hartdammungen, gem.
SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Objektstarke definieren

Schritt 2:

Versatz erstellen, ja/nein? Bei ja: so lange eine Spur legen, bis der Startpunkt erreicht ist.
Schritt 3:

die Flihrung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Dammung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Dammung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Dammung hori. x cm

Erzeugt doppellinige, horizontal schraffierte Hartdammungen, auf dem Layer fir Dammungen, basierend auf
der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist gem. den Ublichen Materialstarken
vordefiniert, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster
Vertikallinien flir horizontale Hartdammungen, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

Versatz erstellen, ja/nein? Bei ja: so lange eine Spur legen, bis der Startpunkt erreicht ist.
Schritt 2:

die Flihrung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Dammung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Ddmmung ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Dammung vert. schraffiert

Erzeugt doppellinige, vertikal schraffierte Hartdammungen, auf dem Layer fir Dammungen, basierend auf
der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Horizontallinien fiir senkrechte Hartdammungen,
gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Objektstarke definieren

Schritt 2:

Versatz erstellen, ja/nein? Bei ja: so lange eine Spur legen, bis der Startpunkt erreicht ist.
Schritt 3:

die Flihrung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Dammung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Dammung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Dammung vert. xcm

Erzeugt doppellinige, vertikal schraffierte Hartddmmungen, auf dem Layer fir Dadmmungen, basierend auf
der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist gem. den Ublichen Materialstarken
vordefiniert, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe VONLAYER, das Element im Muster Horizontallinien
fiir senkrechte Hartdammungen, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

Versatz erstellen, ja/nein? Bei ja: so lange eine Spur legen, bis der Startpunkt erreicht ist.
Schritt 2:

die Flihrung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Dammung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Ddmmung ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Beispiele Rohbau Dammungen, Oben: Dammung horizontal, Links: Ddmmung vertikal

Alle Dammungsumrisse und Dammungsschraffuren werden auf Wunsch nach der Erstellung in der
Anzeigereihenfolge nach ganz hinten gesetzt.
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Der Funktionsablauf:

1. Ist eine Dammung ohne feste Dammstarke gewahlt, muss diese bestimmt werden.

2. beginnt die Dammung an einem wahlbaren Punkt oder muss vorgadngig eine Spur zum Startpunkt
gelegt werden?

(€] Die Horizontaldammelatte an Punkt beginnend? |[] |

Ja(¥) | Mein{M) 41 p

3. wie hangt die zu erstellende Ddmmung am Cursor? Oberhalb des Cursors = Oben (von rechts nach
links zeichnen). Unterhalb des Cursors = Unten (von links nach rechts zeichnen), Null wére die
Dammungsmitte und somit ware es egal ob von links oder von rechts konstruiert wiirde.

’-\\n. Oben
Oben(T) | Null(Z} | Unten(E) 1 )




37

4. den Startpunkt der zu erstellenden Dammung klicken. (gewahlt ist die Ausrichtung Oben)

“u Startpunkt angeben oder
Ausrichtung(J) | MaBstab(3) | Stil(5T)

5. den zweiten Dammungseckpunkt klicken

\:::—/—//_//jj R ——

6. den nachsten Dammungseckpunkt klicken, oder mit ENTER abschliessen.

“ Machsten Punkt angeben oder | [EENEEERTE

Zurick(Ll)

7. Ist ein zu schraffierender Dammungstyp gewahlt worden, so wird die erstellte Dammung
entsprechend der SIA-Norm materialgerecht, unter Berlicksichtigung der Dammrichtung horizontal
oder vertikal, auf dem Dammungslayer schraffiert.
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Rohbau Fassadenverkleidungen

FASSADENVERKLEIDUNGEN

Letztes Mend
Letzrte Eingabe

Fassadenverkleidung Unterkenstruktion  (<fwu)

Fassadenverkleidung Horizontalddmmung  (<fwdh)

Fassadenverkleidung Vertikalddmmung  (<fvdv)

Fassadenverkleidung leer  (<fvl)

Fassadenverkleidung in Holz  (<fvh)
Fassadenverkleidung in Solidschraffur 252 (<fv)

Fassadenverkleidung in Sclidschraffur 233 (<fv)
Fassadenverkleidung in Solidschraffur 234 (<fv)

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

rC @ ryfB

Die Verkleidungsfunktion basiert auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline».

Die Flihrungsseite sowie die Fliihrungsrichtung der zu
erstellenden Verkleidung ist ausschlaggebend fir das
Ergebnis: Am Beispiel mit der Fihrungsseite Oben
(von links nach rechts) wird dargestellt, wie die
Verkleidung abgesetzt wird. Wird sie auf die falsche
Seite abgesetzt, so ist Unten (von rechts nach links) zu
wahlen.

Oben (Links)

(syury) usgo
L 8|, 4., Ziel Wand
3| |8
= 5
El=
SRE
_ &
v
e
2 |a
=| 5
= Start Wand
ol |2 3L | Ziel Spur

Oben (Links) -
4 < Start Spur

(syur) usqo

2 1

Die rC- Verkleidungsfunktion berlcksichtigt auch den
Startpunkt der zu erstellenden Verkleidung:

Ublicherweise beginnt die Verkleidung an einer
bestehenden Wandecke. Besteht die Wand noch
nicht, so wird der Startpunkt nicht ohne Weiteres
gefunden. Dazu die Losung mit der Anfrage bei
Funktionsaufruf:

Die Fassaden-Unterkonstruktion an Punkt beginnend? l[l
JalY) | Nein(M)

Mit Y fur Ja quittiert, wird die Verkleidung am Punkt
beginnend erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine
Spur gelegt so lange bis mit Enter bestatigt wird. Die
Spur wird geléscht und die Verkleidung beginnt am
Spur- Endpunkt.



40

Die Aufbauten kdénnen in beliebiger Breite erzeugt werden, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Erzeugt werden die Aufbauten auf dem dafiir vorgesehenen Layer.

Alle Solid-Schraffuren, in den Farben 252, 253 und 254, werden auf einem entsprechend separaten Layer
erstellt.

Beim Layerwechsel im Zusammenhang mit der wahlbaren Bildschirmhintergrundfarbe fir den
Modellbereich, werden die Schraffurfarben der Solidschraffuren nicht verandert.

Fassadenverkleidung Unterkonstruktion

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fiir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fiihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Fassadenverkleidung Horizontalddmmung

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fiir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Vertikallinien fir horizontale Hartdammungen, gem.
SIA schraffiert.

Schritt 1:
die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
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Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).
Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Fassadenverkleidung Vertikalddmmung

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fiir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Horizontallinien fur vertikale Hartddmmungen, gem.
SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Fassadenverkleidung leer

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:
die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?



42

Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).
Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Fassadenverkleidung in Holz

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fiir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster fir Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.



43

Fassadenverkleidung in Solidschraffur 252

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 252 schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Fassadenverkleidung in Solidschraffur 253

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fiir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 253 schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Fassadenverkleidung in Solidschraffur 254

Erzeugt doppellinige Fassadenverkleidungen auf dem Layer fir Fassadenverkleidungen, basierend auf der
CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 254 schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Der Funktionsablauf am Beispiel der Fassadenunterkonstruktion:

1. Verkleidungsstarken sind frei wahlbar und miissen zu Beginn bestimmt werden.

Die Starke des Bauteils in cm. eingeben: <23=:

2. Den Startpunkt bestimmen, in der Regel wird an einem bestehenden Punkt begonnen, also die Frage
des Startpunktes mit YES Gbernehmen

[©] Die Fassaden-Unterkonstruktion an Punkt beginnend? [ |
Jal¥) | Nein{MN)

3. Die Ausrichtung der Doppellinie angeben, in diesem Beispiel OBEN (T)

<= Ausrichtungstyp eingeben
Oben(T) |Null{Z) | Unten(B)

4. Den Startpunkt klicken

.
2 Startpunkt angeben oder | [FENEETATFRETT]
Ausrichtung(J) | MaBstab(S) | Stil(ST)
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5. Den nachsten Punkt klicken oder bei diesem Beispiel mit ENTER abschliessen.

N

Die Unterkonstruktionen werden auf Wunsch in der Anzeigereihenfolge nach ganz unten verschoben.
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Rohbau Kanalisationsrohre

KAMNMALISATION Die Rohrleitungsfunktion basiert auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline».

Letztes Mend Die Fuhrungsseite sowie die Fiihrungsrichtung der zu

Letzte Eingabe > erstellenden Rohrleitung ist auf NULL (Z) voreingestellt.

Das bedeutet, dass die Leitungen am Rohrmittelpunkt,

Rohrleitung @ 40mm (<] an der Rohrachse, gefiihrt werden.

Rohrleitung @ 50mm  (<rl)

_ 4‘7 Ziel Wand
Rohrleitung @ 56mm  (<rl)
Rohrleitung @ 63mm  (<rl)
Rohrleitung @ 73mm  {<rl)
Rohrleitung @ 90mm  (<rl)
Rohrleitung @ 110mm  ({<rl) Start Wand
Rohrleitung @ 125mm  [<rl] 31| Ziel Spur
Rohrleitung @ 160mm (<)
Rohrleitung @ 200mm (=1l
Rohrleitung @ 250mm  [<rl] Start Spur
Rohrleitung @ 315mm  (<rl) , ‘ 1| _

Kanalisationsteile  (<kt)
Die rC- Rohrleitungsfunktion berticksichtigt auch den

Startpunkt der zu erstellenden Rohrleitung:
rC Hilfe .
Ublicherweise beginnt die Rohrleitung an einem

Schacht. Besteht der Schacht noch nicht, so wird der
Startpunkt nicht ohne Weiteres gefunden. Dazu die
L6ésung mit der Anfrage bei Funktionsaufruf:

ri_ Hilfe einfaus

rC © ryfB

Leitungsrohr an Punkt beginnend? III
1alY) | MeinfM)

Mit Y fiir Ja quittiert, wird die Rohrleitung am Punkt
beginnend erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine Spur
gelegt so lange bis mit Enter bestatigt wird. Die Spur
wird geldscht und die Rohrleitung beginnt am Spur-
Endpunkt.
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Rohrleitung @ x mm

Erzeugt doppellinige Rohrleitungen mit Rohrachsen basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline».
Die Leitungen stehen in baulblicher Leitungsstarken zur Verfliigung. Die Ausrichtung der Rohrleitungen ist
auf die Leitungsachse vordefiniert.

Schritt 1:

die Rohrleitung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Rohrleitung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Rohrleitung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Kanalisationsteile

Setzt den Kanalisationslayer und 6ffnet im DesignCenter die Kanalisations- Bibliothek. Diese enthilt alle
handelsiiblichen Konusse, Ringe, Rohre, Bankette und Schéachte.

DesignCenter X
Bl e-2-@ Q| oEEE| E-

Verlauf

(U GLTC8 Zeichnung offnen
Crderist

: w— [x] = B

= | 19_Kanalization ~

=8 Kanalisation_Bankett

60

80

100

(= Kanalisation_Konus

- 01_Grundriss - -

exzentrisch L= &

i | zentisch Barkett_60-10_B45r... Bankett_60-10_Bd5r..

=~ | 02_Schnitt
[ | exzentrisch
[~ | zentrisch

=~ | Kanalisation_Ring

i

Barkett_60-10_B45l... Bankett 50-10_B45.. Bankett 80-10_B4Sir..

Eat]
Bankett_60-10_B50...

Grundriss
Schnitt
Kanalisation_Rohr

-1 01_Grundriss

Rohre
[ | Sickemohre
02_Schnitt
Riohre
Rohre-Boden
Sickemohre
nalisation_Schacht
01_Grundriss
Dachwasserschacht
Kortrollschacht
02_Schnitt
[ | Dachwasserschacht
Einlaufschacht
- | Kontrollschacht

(- Schacht-Boden

L

&

Bankett_60-10_BS0r....

Barkett_60-12_B45..

L

Bankett_60-10_B30r...

Bankett_60-12_B4SI .

=
Bankett_60-10_G .dwg

)

it

Bankett_60-12_B45Ir...

AR
N

CvCWC_Block 19 _Kanalisation\Kanalisation_Bankett'\60 (36 Elemente)
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Der Funktionsablauf:

1. beginnt die Rohrleitung an einem wahlbaren Punkt oder muss vorgangig eine Spur zum Startpunkt
gelegt werden?

Ja(¥) | Nein(N)

2. Beija, den Startpunkt der zu erstellenden Rohrleitung klicken.

1681.6801,1328.2542

Ausrichtung(l) | MaBstab(5) | Stil(5T) 1 )

3. Den Rohrleitungsverlauf klicken und mit ENTER abschliessen.

Zuridck(L) 41 )




51

Inhalt

Das rC Menl Bauteile

Rohbau Winde
Rohbau Decken

Rohbau Dédmmungen

Rohbau Fassadenverkleidungen

Rohbau Kanalisationsrohre

Rohbau Objektverbindungen

Rohbau Treppen

Rohbau Rampen/B&schungen

Rohbau Stiitzen/Trager

Rohbau Holzbau

Rohbau Abdichtungen

Rohbau Aussparungen/Kernbohrungen

Rohbau Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

Ausbau Winde

Ausbau Ausbriche/Sturz/Schwellen/Briistungen

Ausbau Tiiren
Ausbau Fenster

Ausbau Offnungssymbole

Ausbau Boden/Wand/Decke

Ausbau Stahl-/Metallbau

Ausbau Bauplatten

Planungsrichtlinien




52

Rohbau Objektverbindungen

Offnet das CAD- Meni Multilinien Bearbeitungswerkzeuge. Winde, Bauplatten und Rohrleitungen,
bestehend aus Multilinien, kdnnen mit den Bearbeitungstools unterschiedlich miteinander verbunden und
verschnitten werden.

5 Multilinien - Bearbeitungswerkzeuge >

Um ein Werzeug zu verwenden, klicken Sie auf das Symbal. Die Objektauswahl wird nach der
Wenzeugauswahl durchgefuhrt.

Multilinien - Bearbeitungswerizeuge

=] [L] [H

Geschlossenes Geschlossenes T Eckverbindung Einfach

..................

= 5 ) st

- BB Il

Cffenes Kreuz Offenes T Kontrollpunkdt Alles schneiden

I _ I

e — | — - -

i L 1l

Integriertes Integrietes T Kontrollpurld Alles verbinden
Schliefen Hiffe

Fir Wande und Dammplatten eignet sich die Verschneidung OFFENES KREUZ und OFFENES T

Flr Rohre mit Achslinien eignet sich die Verschneidung INTEGRIERTES KREUZ und INTEGRIERTES T
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Der Funktionsablauf:

Es werden 2 Rohrleitungen miteinander verbunden. Dabei sollen die Leitungen aufgebrochen und die
Leitungsachsen verbunden werden:

1. Verbindungsmethode integriertes T ist zu wahlen, da auch die Mittelachse zu verbinden ist.

5 Multilinien - Bearbeitungswerkzeuge

Um ein Werkzeug zu verwenden, klicken Sie auf das Symbol. Die Objektauswahl wird nach der
Werkzeugauswahl durchgefuhrt.

Multilinien - Bearbeitungswerkzeuge

o i L [l
-——= -

L |
Geschlossenes Gezschlossenes T Eckverbindung Eirfach
o = ) 1
ar i I
Cffenes Kreuz Cffenes T Kontrollpunkt Alles schneiden

- }} Il

o= e -

i Il

Integriertes Integrietes T Kontrollpunit Alles verbinden

Schiiefen Hitfe:
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2. Die erste Multilinie ist zu wéahlen.

3. Die zweite Multilinie innerhalb des Ausbruches ist zu wahlen.
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4. Der Ausbruch wird erstellt und die Rohrleitungsachsen werden miteinander verbunden.
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Rohbau Treppen

TREPPEN

Letztes Menii
Letzte Eingabe

Treppen berechnen  (<trb)
Treppenldufe im Grundriss  (<trl]
Treppenpodeste im Grundriss  (<trp)

Wendeltreppen im Grundriss  (<trw)

Treppenldufe im Schnitt  (=trl)
Treppenauflager im Schnitt  <tra)

Treppenlauflinie einfach  <trll)

Treppenlauflinie zweifach  <trll)

Treppennummerierung links  (<trn)

Treppennummerierung rechts  (<trn)

Eintrittsymbol Kreis  <trks)
Austrittsymbol Pfeil  <trps)

Symbeol Eintritt: Kreisgrosse  (trkg)
Symbol Austritt: Pfeilgrésse  (trpg)

Treppenvorlagen  (trv)

Treppen planen

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

rC © ryfB

Gerade und gewendelte Treppenlaufe bestehen aus
maximal 20 Stufen!

Dies entspricht der maximalen Stufenzahl einer
Fluchttreppe ohne Zwischenpodest.

Sie entspricht auch einer maximalen Geschosshohe von
380cm. Dabei wird die von der BFU empfohlene maximale
Stufenhohe von 19cm. nicht lberschritten. (geltend fir den
privaten innen- und Aussenbereich).

Sind mehr Stufen erforderlich, so ist die Treppenanlage mit
einem weiteren Treppenlauf und einem Zwischenpodest zu
erganzen und das Laufliniensymbol entsprechend manuell
anzupassen. Stufenhéhen lber 19cm. sind bei geraden
Laufen mit Bedacht zu wadhlen und werden eher bei
Wendeltreppen angewandt.

Gewendelte Treppen bestehen im Minimum aus 13
Stufen!

Dies entspricht der minimalen Anzahl Stufen bei einer
Wohnungsbau- Geschosshéhe von ca. 300cm. Dabei wird
die Stufenhdhe von maximal 23cm nicht tberschritten.

Achtung: Gewendelte Treppen eignen sich nicht als
Fluchtwege!

Die jeweilige Funktion arbeitet mit folgenden
Abkiirzungen:

GH Geschosshohe LL Lauflange
ST Stufenhdhe SL Schrittlange
AT Auftrittstiefe SM Sicherheitsmass

AS Anzahl Stufen

Als Stufen AS sind immer die Steigungen zu verstehen:
1 Steigung = 1 Stufe.
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Treppen berechnen
Die Regeln zur Treppenberechnung, geltend fiir die Schweizer Normen:

GstarCAD *

rC @ ryfB

TREPPENPLANUNG

Podeste und Zwischenpodeste sind bei Richtungsénderungen, alle 15-18 Stufen (20 bei Fluchttreppen) und in jedem
Geschoss zu planen.

Als ideal und bequem begehbare Treppen gelten solche mit einer Stufenhdhe ST (Steigung) = 17cm. und einer Auftrittstiefe
AT (Auftritt) = 29cm.

Geradldufige Treppen gelten als sicher begehbar, wenn folgende Bedingungen eingehalten sind:

SL Schrittldnge: 2 ST (Stufenhdhe) + 1 AT (Auftrittstiefe) (2ST+1AT) = 63cm. (62-65)
SM  Sicherheitsmass: 1 5T (Stufenhdhe) + 1 AT (Auftrittstiefe) (1ST+1AT)= 46cm. (45-47)

ST Stufenhdhe Fluchttreppen: 17cm. 15-18 (u.U. bis 20cm. gem. VKF-Norm 01.08.21)
ST Stufenhéhe hindernisfrei und altersgerecht: <= 17.5cm.

ST Stufenhdéhe private Anlagen: 17-19cm.

ST Stufenhdhe &ffentl. Raum, Fussganger: 13-18cm.

AT Auftrittstiefe Fluchttreppen: 29cm. 27-32 (u.U. ab 25cm. gem. VKF-Norm 01.08.21)
AT Auftrittstiefe hindernisfrei und altersgerecht: == 28cm.

AT Auftrittstiefe private Anlage: 26-29cm.

AT Auftrittstiefe 6ffentl. Raum, Fussganger: 28-35cm.

SL Schrittldnge: ca. 62-65cm. (2xST+TxAT)
SL Schrittlénge flache Treppenwege: ca. 62cm.
Die lichte, minimale Durchgangshdéhe betragt:

zwischen Stufen-Vorderkante und Podest- oder Treppen- Untersicht:  215cm. (210cm. bei Fluchttreppen).

Die lichte, minimale Treppenbreite betragt:

Mehrfamilienhduser und Fluchttreppen: 120cm.
Treppenanlagen mit Treppenlift:  100cm.
Einfamilienh&user: 90cm.

Samba- oder Steiltreppen: 50-70cm.

Die Podestldnge errechnet sich:

1/2 AT (Auftrittstiefe) + SL (Schrittlinge) + 1/2 AT (Auftritt). (1SL+1AT)
Die ndchst grdsseren Podestlangen: 25L+1AT, 35L+TAT usw.
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Mit Angabe zur GH (Geschosshohe) und gewtinschter, ungefahrer ST (Stufenhdhe) werden 3 verschiedene
Treppenvarianten mit unterschiedlicher AS (Anzahl Stufen) errechnet. Dies unter Berlicksichtigung der
Treppenregel 2xST + 1xAT = 62-65cm. Ausgegeben wird die AT (Auftrittstiefe) und die ST (Stufenhohe), die
AS (Anzahl Stufen) und die effektive LL (Lauflainge ohne Podeste). Die Berechnung kann weiter verfeinert
werden, mittels Anderung der AS (Anzahl Stufen) oder der AT (Auftrittstiefe). Die Funktion Giberwacht die
Daten und gibt eine Fehlermeldung aus, wenn die SL (Schrittlinge) von 62-65cm. oder das SM
(Sicherheitsmass) 1S + 1A = 45-47cm unter- oder Gberschritten wird. Die errechneten Daten kénnen als Text
in die Zeichnung eingefligt werden. Die berechneten Treppendaten werden global gespeichert und stehen
fiir die Erstellung der Treppenlaufe und Wendeltreppen als Vorgabe zur Verfligung. Mit dem Abschliessen
der Funktion kann das Treppen- Konstruktionstool direkt aufgerufen werden.

Der Funktionsablauf am Beispiel eines geraden Treppenlaufes:

1. Die Geschosshohe ist in Zentimeter einzugeben.

GH (Geschosshihe) eingeben: <280>:

2. Die ungefahre Stufenhohe ist in Zentimeter einzugeben

5T (5tufenhdhe) eingeben: <17.5=: | ]

3. Die Schrittlange ist in Zentimeter einzugeben. Die Regel lautet: 2xST Stufenhdhe + 1x AT
Auftrittstiefe sollte zwischen 62cm — 65cm betragen. Zu Beginn sind 63cm. ideal.

SL (Schrittlange = 62-65) eingeben: <63.0x: | 1]
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4. Die Daten werden berechnet und das Ergebnis in 3 Varianten ausgegeben:

GstarCAD *
rC © ryfB

VORGABEN

GH Geschosshéhe: 280cm.

ST Stufenhdhe: 17.5cm.

SL Schrittlange (2ST+1AT): 63cm.

STEIL

AS  Anzahl Stufen (GH/ST-1): 155tk.

ST Stufenhéhe (GH/AS): 18.7cm.

AT Auftrittstiefe (SL-2ST): 25.7cm.

LL Lauflinge (ATxAS-1AT): 359.8cm.

SL Schrittlange (2ST+1AT): 63cm. (62-65)

SM Sicherheitsmass (1ST+ TAT): 44.4cm. (45-47)
NMORMAL

AS  Anzahl Stufen (GH/ST): 165tk.

ST Stufenhéhe (GH/AS): 17.5cm.

AT Auftrittstiefe (SL-2ST): 28cm.

LL Lauflinge (ATxAS-1AT): 420cm.

SL Schrittlange (2ST+1AT): 63cm. (62-65)

SM  Sicherheitsmass (1ST+1AT): 45.5cm. (45-47)
FLACH

AS  Anzahl Stufen (GH/ST+1): 175tk.

ST Stufenhdhe (GH/AS): 16.5cm.

AT Auftrittstiefe (SL-2ST): 30.1cm.

LL Lauflinge (ATxAS-1AT): 481.6cm.

SL Schrittlange (2ST+1AT): 63cm. (62-65)

SM  Sicherheitsmass (1ST+1AT): 46.6cm. (45-47)

5. Um die gewiinschte Variante zu wahlen, ist dies tUiber Eingabe der Anzahl Stufen (AS) moglich. Es
kénnen auch andere Stiickzahlen als die berechneten eingegeben werden. Die Varianten Normal
und Flach werden funktionieren, da auch das Sicherheitsmass (SM) in der Toleranz 45-47cm liegt.

Anzahl Stufen(AS) | Zurick(f) | eXit(x)
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6. Wir wahlen 18 Stiick fur eine sehr flache Treppe:

7. Die Treppe wird berechnet. Diese Treppe wird Probleme bieten, da das Sicherheitsmass (SM) mit
47.5cm die Norm Uberschreitet!

GstarCAD X
rC @ ryfB

VORGABEN

GH Geschosshohe: 280cm.

AS  Anzahl Stufen: 185tk.

SL Schrittlange (25T+1AT): 63cm.

RESULTAT

ST Stufenhéhe (GH/AS): 15.6cm.

AT Auftrittstiefe (SL-25T): 31.9cm.

LL Lauflénge (ATxAS-1AT): 542 3cm.

SL Schrittlange (25T+1AT): 63cm. (62-65)

SM Sicherheitsmass (1ST+1AT): 47.5cm. (45-47)
NORMEN

ST Stufenhdhe Fluchttreppen: 17cm. (15-18)

ST Stufenhéhe hindernisfrei und altersgerecht: <= 17.5ecm.
ST Stufenhéhe private Anlagen: 17-19cm.

ST Stufenhéhe &ffentl. Raum, Fussgénger: 13-18cm.

AT Auftrittstiefe Fluchttreppen:  29cm. (27-32)

AT Auftrittstiefe hindernisfrei und altersgerecht: == 28cm.
AT Auftrittstiefe private Anlage: 26-29cm.

AT Auftrittstiefe 6ffentl. Raum, Fussganger: 28-35cm.
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8. Das Problem wird erkannt:

GstarCAD X

rC © ryfB

Das SM (Sicherheitsmass) ist mit 47.4556cm. zu
gross!
Das SM (Sicherheitsmass) sollte 45-47cm. betragen.

9. Um das Problem zu I6sen, stehen zwei Moglichkeiten zur Verfliigung: Entweder die die Anzahl der
Stufen (AS) wird verringert, oder die Auftrittstiefe wird um mindestens 5mm, auf 31.4cm reduziert.

Bitte wahlen: | |

dndern(AS) | dndern{AT) | Druck(D] | erstellen(E) 3

10. Die Anzahl der Stufen (AS) auf 17 zu reduzieren wiirde funktionieren, was wir aus der ersten
Ubersicht bereits erfahren. Aber was geschieht, wenn wir die Auftrittstiefe (AT) reduzieren?

Bitte wahlen:

dndern(AT)
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11. Wir geben 31.4cm ein:

12. Es scheint nun zu funktionieren, das Sicherheitsmass (SM) ist mit 47cm eingehalten. Achtung, die
Daten werden gerundet angezeigt. Falls wiederum eine Fehlermeldung betr. Uberschreitung des
Sicherheitsmasses (SM) erscheint, dann ist die Auftrittstiefe (AT) um einen weiteren Millimeter zu

reduzieren.
GstarCAD X
rC @ ryfB
VORGABEN
GH Geschosshohe: 280cm.
AS  Anzahl Stufen: 185tk.
SL Schrittlange (25T+1AT): 63cm.
RESULTAT
ST Stufenhdhe (GH/AS): 15.6¢cm.
AT Auftrittstiefe (SL-2ST): 31.4cm.
LL Lauflange (ATXAS-1AT): 533.8cm.
SL Schrittlange (25T+1AT): 62.5cm. (62-65)
SM  Sicherheitsmass (1ST+1AT): 47cm. (45-47)
NORMEN
ST Stufenhdhe Fluchttreppen: 17cm. (15-18)
ST Stufenhdhe hindernisfrei und altersgerecht: <= 17.5cm.
ST Stufenhdhe private Anlagen: 17-19cm.
ST Stufenhéhe 6ffentl. Raum, Fussgénger: 13-18cm.
AT Auftrittstiefe Fluchttreppen: 29cm. (27-32)
AT Auftrittstiefe hindernisfrei und altersgerecht: »= 28cm.
AT Auftrittstiefe private Anlage: 26-29cm.
AT Auftrittstiefe 6ffentl. Raum, Fussganger: 28-35cm.
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13. Es wird keine weitere Meldung ausgegeben. Die Berechnung ist somit abgeschlossen. Die Treppe
kann jedoch immer noch mit verandern von AS oder AT angepasst werden.

© Bt wahien:| |

indern{AS) | andern{AT) | Druck(D) | erstellen(E}] 4 P

Mittels der Wahl von (E) wird in die Erstellung der Treppe gewechselt. Mittels der Wahl von (D)
werden zuerst die Treppendaten als Textblock in die Zeichnung eingefiigt und danach zur Erstellung
der Treppe gewechselt. Wir wahlen (D):

Druck(D) 41 )

14. Der Einfligepunkt des Textblockes ist zu definieren.

1102.1215,1375.8753

15. Die Texthohe in Millimeter ist zu definieren.

&




16. Der Textstil Arial (breit) oder Arial Narrow (schmal) ist zu wahlen.

|

breiter Text(B) |schma|er Text(S) 4 P

17. Der Textblock wird abgesetzt und es wird in die Erstellung der Treppe gewechselt.

- 2600m.

A5 155E

=T 158am.

AT 314an

LL- S335cM.

T Som (E24E)
SAKL 4Tom. 4547

|

Lauf(L) | Podest(P) | Wendeltreppe(W) | Druck(D) 4 P
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18. Mit den nun gespeicherten Daten erstellen wir einen geraden Treppenlauf und wahlen (L):

5 C Treppenldufe *

(-Draufsicht ~
0-Schnitt/Draufsicht
(-5chnitt/Untersicht
O-Untersicht

[EAEEREEER
{HHRH
[EAEERTE
T

1-Draufsicht
1-Schnitt/Draufsicht
1-5chnitt/Untersicht
1-Untersicht

HHHH)
R
]
FHEREH)

E—Draufsicht
2-5chnitt/Draufsicht

2-5chnitt/Untersicht
Z-lUntersicht v

1-Nran Fairht

Zuriick (P Weiter (N) Abbrechen

19. Die Anzahl der 18 Stufen muss nochmals bestatigt werden. Die Anzahl Stufen (AS) kdnnen auch an
dieser Stelle gedandert werden.

AS (Anzahl Stufen) eingeben (mind. 2, max. 20) <18>:

20. Auch die Auftrittstiefe (AT) von 31.4cm muss nochmals bestatigt werden und auch diese konnte
man an dieser Stelle nochmals anpassen:

AT (Auftrittstiefe) eingeben: <31.4>: | EIIL
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21. Nun fehlt noch die Angabe der Treppenlaufbreite:

22. Mit Angabe des Treppeneinstiegpunktes wird die Treppe abgesetzt...

2044.4109,1242.131

23. ..und auch ausgerichtet. Der Treppeneintritt wird mit einem Kreis versehen.
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Treppenldufe im Grundriss
Erzeugt gerade Treppenlaufe und Treppenlaufsymbole.

Schritt 1:

bestimmen Sie die gewlinschte Anzahl Stufen.

Schritt 2:

geben Sie die Stufentiefe in Zentimeter ein.

Schritt 3:

geben Sie die gewlinschte Laufbreite in Zentimeter ein. (Fluchttreppen mind. 120cm)
Schritt 4:

setzen Sie den generierte Treppenlauf in die Zeichnung ab.

Schritt 5:

bestimmen Sie die Ausrichtung des Treppenlaufes.

& C Treppenldufe >

(-Draufsicht ~
(-Schnitt/Draufsicht
(-Schnitt/Untersicht
(-Untersicht

EHFEHFEER
TR
FEEFERTEH
HEHHH

.1-Dral_rfsic|'rt
1-Schnitt/Draufsicht
1-Schnitt /Untersicht

FEHEEFREH]
FHHEH]
HHESEH]
R

1-Untersicht
i—DraufsicI‘rt
2-Schnitt/Draufsicht
2-Schnitt /Urtersicht
Z2-Untersicht v
UMz Fairkd
Zurick (P Weiter (N) | QK I Abbrechen

weiter fuhrt zur zweiten Tafel
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& C Treppenldufe >

A
0-Schnitt /Draufsicht
0-5chnitt /Untersicht
(-Untersicht

[HEHEH]
CHEEH]
CHREEE]
(HERH]

1-Draufsicht
1-Schnitt /Draufsicht
1-5chnitt /Untersicht
1-Untersicht

2-Oraufsicht
2-Schnitt /Draufsicht

2-5chnitt /Untersicht . . @

Z-Untersicht

1Nz Fairkd

Zurick (P) Weiter (M QK Abbrechen

Es stehen folgende Treppenlauftypen zur Verfiigung:

e Normale Treppenldufe ohne Setzstufen. Diese eignen sich fiir die Darstellung von Ortbetontreppen

o Treppenlaufe mit einer Austritts- Setzstufe. Diese eignen sich fiir vorfabrizierte Treppen mit einem

Treppenauflager beim Treppenaustritt.

e Treppenlaufe mit einer Eintritts- Setzstufe und einer Austritts- Setzstufe. Diese eignen sich fiir
vorfabrizierte Treppen mit einem Treppenauflager beim Treppeneintritt und beim Treppenaustritt.

e Treppenlaufe mit einer Eintritts- Setzstufe und einer um eine Stufentiefe verlangerte Austritts-
Setzstufe. Diese eignen sich flir vorfabrizierte Treppen mit einem Treppenauflager beim
Treppeneintritt und beim Treppenaustritt. Die Verlangerung gewahrleistet die Versetzung der
Treppenlaufe um jeweils eine Stufe. Somit sind Gelander und Handlaufe durchgehend erstellbar.

Alle Treppenlauftypen kdnnen in 4 Darstellungsarten erstellt werden:
e 1 Als Draufsicht
e 2 Als Draufsicht geschnitten, mit der Draufsicht des unten liegenden Treppenlaufes
e 3 Als Draufsicht geschnitten, mit der Untersicht, strich-punktiert, des weiterfiihrenden Treppenlaufes

e 4 Als Untersicht, strich-punktiert, des nachsten, oben liegenden Treppenlaufes
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Die Laufliniensymbole mit den Pfeilen werden entsprechend auch dargestellt. Einzig das Eintrittssymbol, der
Kreis, muss nachtraglich noch mit der rC- Funktion erstellt werden.

Die Treppendaten zur Erstellung der Treppenlaufe werden aus der Treppenberechnung als Vorgabe
Ubernommen. Es sind dies die Anzahl der Stufen und die Auftrittstiefe. Weiter wird die Treppenbreite
eingefordert. Diese wird fiir die nachste Vorgabe flr weitere Treppenlaufe und die Treppenpodestbreite
global gespeichert. Es sind im Minimum 2 Stufen und maximal 20 Stufen realisierbar. Wird die Angabe
unter- oder iiberschritten, wird eine entsprechende Meldung eingeblendet und die Funktion abgebrochen.

Nach der Definition der Anzahl Stufen, der Auftrittstiefe und der Treppenbreite, wird der entsprechende
Treppentyp mit den korrekten Geometrien eingefiigt und muss platziert und ausgerichtet werden.

Gerade Treppenanlagen sind nacheinander mit Treppenldaufe und wenn notwendig mit Podesten zu
erstellen.

Beispiel:

wird eine Treppenanlage mit zwei Treppenlaufe und einem Zwischenpodest benétigt, wird zuerst der erste
Treppenlauf erstellt, danach das Podest und zuletzt der zweite Treppenlauf. Zum Schluss wird noch das
fehlende Eintrittssymbol eingefligt (rC- Funktion aus dem Treppenlaufmenii). Das schrittweise Vorgehen
erlaubt die Steuerung der korrekten Treppendarstellung in Bezug auf den Verschnitt der Treppenanlage
(Draufsicht, Treppenuntersicht etc.) noch wahrend der Treppenerstellung.

Weiter stehen folgende Symbole und Konstruktionshilfen bereit:
e Einfaches Laufliniensymbol als Draufsicht (ausgezogen) oder Untersicht (strichpunktiert) darstellbar

e Doppeltes Laufliniensymbol fiir geschnittene Treppenldufe, als Draufsicht (ausgezogen) oder
Untersicht (strichpunktiert) darstellbar

e Treppeneintrittssymbol als Kreis. Die Kreisgrosse lasst sich im Meni voreinstellen und wird global
gespeichert.

e Treppenaustrittsymbol als Pfeil. Die Pfeilgrésse lasst sich im Meni voreinstellen und wird global
gespeichert.

e Gerader Treppenlauf im Schnitt, gedacht als Konstruktionshilfe. Die Vorgaben werden analog den
Treppenlaufen im Grundriss auch aus der Treppenberechnung Gibernommen.
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Treppenpodeste im Grundriss
Erzeugt rechteckige und 90° abgerundete Treppenpodeste und auch zwei vorfabrizierte Podeste mit
Treppenauflager fur Treppenldaufe von 100cm und 120cm.

Schritt 1:

geben Sie die gewiinschte Podestbreite in Zentimeter ein.
Schritt 2:

geben Sie die gewlinschte Podestldnge in Zentimeter ein.
Schritt 3:

setzen Sie das generierte Treppenpodest in die Zeichnung ab.
Schritt 4:

bestimmen Sie die Ausrichtung des Treppenpodestes.

5 rC Treppenpodeste x
0-Draufsicht Py —
-Untersicht O U l £

(-gebogen-Draufsich
(-oebogen-Untersick

1-Oraufsicht
1-Untersicht ™ ™ ey (fﬂ
1-gebogen-Draufsick
1gebogen-Untersick

IE-Draersicl'rt
2-Untersicht
Z-gebogen-Draufsich E-E @ .@ .@
Zgebogen-Untersick v
1-Tran fairkt
Zurick (P Weiter (M) | QK I Abbrechen

weiter fihrt zur zweiten Tafel
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5 C Treppenpodeste *
3-Draufsicht P
IUntersicht B = £ &

J3gebogen-Draufsich
Jgebogen-Untersich

vorfabriziert 100-0ran
vorfabriziert T00-Unte
vorfabriziert 120-0ral
vorfabriziert 120-Uinte L d § i ' L d § i

ﬁu den Treppenlaufe . .
zu den Wendetrepp v

__.__._|
———m

Zurick (F) Weiter (M QK Abbrechen

Es stehen folgende Podesttypen zur Verfligung:

Rechteckige Podeste

Rechteckige Podeste mit einer Stufe
Rechteckige Podeste mit zwei Stufen

% abgerundete Podeste

% abgerundete Podeste mit einer Stufe
% abgerundete Podeste mit zwei Stufen

Vorfabrizierte Podeste fiir Treppenlaufbreiten von 100cm und 120cm.

Alle Podeste sind in 2 Darstellungsarten erzeugbar:

1 Als Draufsicht

2 Als Untersicht, strich-punktiert, des nachsten, oben liegenden Podestes

Die Vorgabe der Podestbreite entspricht der Breite des letzten definierten Treppenlaufes. Die Vorgabe der
Podesttiefe entspricht der Podesttiefe des zuletzt erzeugten Podests und wird global gespeichert.

Nach der Definition der Podestbreite, der Podestlange, wird das entsprechende Podest mit den korrekten
Geometrien eingefligt und muss platziert und ausgerichtet werden. Fir die vorfabrizierten Podeste werden
keine Abmessungen eingefordert.
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Wendeltreppen im Grundriss
Erzeugt gewendelte Treppen.

Schritt 1:

bestimmen Sie die gewlinschte Anzahl Stufen.

Schritt 2:

geben Sie den gewiinschte Treppendurchmesser in Zentimeter ein. (kleinste Treppe = 120cm)
Schritt 3:

setzen Sie die generierte Wendeltreppe in die Zeichnung ab.

Schritt 4:

bestimmen Sie die Ausrichtung der Wendeltreppe.

5 rC Wendeltreppen x

360°-Draufsicht ~
360°-Schnitt %}'
| 5

315" Draufsicht

315°-Schnitt % %

270" Draufsicht
270°-Sehnitt

% @E A
) b
295" Mirau Fairht N o

Zurlick (P Weiter (M) I QK I Abbrechen

weiter fihrt zur zweiten Tafel
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5 C Wendeltreppen >

225 -Draufsicht A~
225"Schnit % %

180°-Draufsicht
180°-Schnit

-zu den Treppenlaufe . . % @

zu den Podesten

Zurick (P) Weiter (M QK Abbrechen

Es stehen folgende Wendeltreppen- Typen zur Verflgung:

e 360° 315° 270° 225° und 180° gewendelte Treppen

Alle Treppenlauftypen sind in 2 Darstellungsarten erzeugbar:
e 1 Als Draufsicht

e 2 Als Draufsicht geschnitten, mit der Untersicht, strich-punktiert, des weiterfiihrenden Treppenlaufes

Die Anzahl der Stufen wird als Vorgabe aus der Treppenberechnung libernommen. Es sind im Minimum 13
Stufen und maximal 20 Stufen realisierbar. Wird die Angabe unter- oder iiberschritten, wird eine
entsprechende Meldung eingeblendet und die Funktion abgebrochen. Weiter wird die Treppenbreite
eingefordert. Diese wird aus dem Radius der Wandlung und den Anzahl Stufen ermittelt. Ist die
Treppenbreite zu schmal, wird ein entsprechender Hinweis eingeblendet. Die Treppe kann jedoch trotzdem
erzeugt werden, muss jedoch in eigener Verantwortung bez. Durchgangsbreite und Auftrittstiefe Giberpriift
werden!

Nach der Definition der Anzahl Stufen, der Treppenbreite, wird der entsprechende Treppentyp mit den
korrekten Geometrien eingefligt und muss platziert und ausgerichtet werden.

Anmerkung:

Die gewendelten Treppen sind auf eine Wohnungsbau- Geschosshéhe von maximal 300cm ausgelegt. Dabei
ist eine zuldssige maximale Stufenh6he von 23cm bei minimal 13 Stufen und einer Stufentiefe von ca. 20cm
gewihrleistet. Ubersteigt die Geschosshéhe diesen Wert, ist die Treppenanlage um eine weitere
Wendeltreppe, unter Berlcksichtigung der Durchgangshohe von 215cm, zu ergdnzen. Die kleinste
Wendeltreppe ist mit 120cm Breite bei 360° Drehung definiert, kann jedoch in eigener Verantwortung auch
schmaler erstellt werden. Wendeltreppen unter 13 Stufen sind manuell zu konstruieren.
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Treppenlaufe im Schnitt

Erzeugt Treppenstufen in der Schnittdarstellung, gemass den Treppendaten aus dem Berechnungstool oder
aus den global gespeicherten Vorgaben.

Schritt 1:

bestimmen Sie die gewlinschte Anzahl Stufen.

Schritt 2:

geben Sie die Stufenhdhe in Zentimeter ein.

Schritt 3:

geben Sie die Stufentiefe in Zentimeter ein.

Schritt 4:

setzen Sie den generierte Treppelauf in die Zeichnung ab.
Schritt 5:

wahlen Sie, ob der Treppenlauf nach links ausgerichtet werden soll.

Treppenauflager im Schnitt
Erzeugt Treppenauflager an bestehende Treppenldufe im Schnitt. Die Treppenldufe selbst werden mit der
Funktion «Treppenlédufe im Schnitt» erstellt. Es werden jeweils 2 Auflager in 2 Varianten erstellt:

Auflager oben oder unten mit Setzstufen oder ohne Setzstufen direkt auf oder an die Betondecke.

Schritt 1:

die Eintrittstiefe unten eingeben (zus. Setzstufe). 0 = erstellt keine Setzstufe.
Schritt 2:

die Austrittstiefe oben eingeben (zus. Setztstufe). O = erstellt keine Setzstufe.
Schritt 3:

die Deckenstéarke unten beim Eintritt eingeben.

Schritt 4:

die Bodenaufbaustarke unten beim Eintritt eingeben.

Schritt 5:

die Deckenstarke oben beim Austritt eingeben.

Schritt 6:

die Bodenaufbaustarke oben beim Austritt eingeben
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Schritt 7:

die Auflagertiefe der Treppe eingeben. Normal = 12cm (2cm. Schallddmmung, mind. 10cm. Auflager).
Schritt 8:

die Auflagerstarke (Dicke) eingeben. Statisch mind. 12cm. erforderlich.

Schritt 9:

den Einfligepunkt beim Eintritt unten bestimmen und die Ausrichtung des unteren Auflagers bestimmen.
Schritt 10:

den Einfiigepunkt beim Austritt oben bestimmen und die Ausrichtung des oberen Auflagers bestimmen.
Schritt 11:

manuell die Starke und die Neigung der Treppenuntersicht anpassen.

s
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Der Funktionsablauf fiir die Treppenauflager im Schnitt

© - -
TR

"

1. Die Eintrittstiefe a unten eingeben (zus. Setzstufe). 0 = erstellt keine Setzstufe.
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2. Die Austrittstiefe b oben eingeben (zus. Setztstufe). 0 = erstellt keine Setzstufe.

3. Die Deckenstarke c unten beim Eintritt eingeben.

4. Die Bodenaufbaustarke d unten beim Eintritt eingeben.

5. Die Deckenstarke e oben beim Austritt eingeben.




6. Die Bodenaufbaustarke f oben beim Austritt eingeben

7. Die Auflagertiefe g der Treppe eingeben. Normal = 1-2cm. Schallddmmung (abhangig vom Hersteller),
10cm. Auflager.

8. Die Auflagerstarke h (Dicke) eingeben. Statisch mind. 12cm. erforderlich.

9. den Einfligepunkt beim Eintritt unten bestimmen und die Ausrichtung des unteren Auflagers
bestimmen.

Ja(¥) | Nein(N)
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10. den Einfiigepunkt beim Austritt oben bestimmen und die Ausrichtung des oberen Auflagers
bestimmen.

1)

Ja¥) | Mein(M)

11. manuell die Starke und die Neigung der Treppenuntersicht anpassen.

GstarCAD X

rC @ ryfB

Die Treppenuntersicht ist bez. Konstruktionsstérke und
Neigung manuell anzupassen.

Fertigtreppen sollten mind. 12cm. Konstruktionsstarke in
der Neigung zu innerkant den Stufen aufweisen.

12. Fertig
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Treppenlauflinien einfach

Erzeugt eine Treppenlauflinie mit Eintrittssymbol Kreis und Austrittssymbol Pfeil. Die Symbolgréssen kénnen
global gespeichert werden und werden fiir weitere Symbole als Vorgabegrossen lbernommen. Die
Darstellung kann fir die Draufsicht oder die Untersicht gewahlt werden.

Schritt 1:

bestimmen Sie den Startpunkt (Treppeneinstieg, erste Stufe).

Schritt 2:

bestimmen Sie den Endpunkt (Treppenaustritt, letzte Stufe).

Schritt 3:

bestimmen Sie die Darstellung des Symbols, ausgezogen = Aufsicht, gestrichelt = geschnitten.
Schritt 4:

bestimmen Sie, ob das Einstiegssymbol (Kreis) erzeugt werden soll.

Treppenlauflinien zweifach

Erzeugt zwei Treppenlauflinien mit Eintrittssymbol Kreis und einem Austrittssymbol Pfeil bei der
Schnittkante und einem Austrittssymbol Pfeil an der Kante der letzten Treppenlaufstufe. Die Symbolgréssen
kdnnen global gespeichert werden und werden fiir weitere Symbole als Vorgabegréssen ibernommen. Die
Darstellung ab der Schnittkante kann fiir die Draufsicht oder die Untersicht gewahlt werden.

Schritt 1:

bestimmen Sie den Startpunkt (Treppeneinstieg, erste Stufe).

Schritt 2:

bestimmen Sie den Zwischenpunkt (Stufe bei der Verschneidung).

Schritt 3:

bestimmen Sie den Endpunkt (Treppenaustritt, letzte Stufe).

Schritt 4:

bestimmen Sie die Darstellung des 2. Laufsymboles, ausgezogen = Aufsicht, gestrichelt = geschnitten.
Schritt 5:

bestimmen Sie, ob das Einstiegssymbol (Kreis) erzeugt werden soll.
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Treppennummerierung links / rechts
Erstellt Nummerierungen fir die Treppenstufen fiur die Platzierung links:

10

—_
(=]

w ~ (&3]
Nummerierung rechts

N e N (o [
O

Nummerierung links

—
—

1409.9706,1266.115

Schritt 1:

Textausrichtung mittels erstem Punkt (Drehpunkt) bestimmen

Schritt 2:

Den Ausrichtepunkt bestimmen
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Schritt 3:

Die Starthnummer bestimmen

I
.

Schritt 4:

Die Texthohe in Millimeter bestimmen

359.2512,177.5515

Schritt 5:

Die jeweiligen Nummern platzieren
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Texteinflgepunkt wihlen <Abbruchs=: | (LR R

Schritt 6:

Mittels Enter oder Escape das Programm beenden

Eintrittsymbol Kreis
Setzt einen Kreis ab, der am Treppenanfang abgesetzt werden kann.

Schritt 1:

bestimmen Sie den Einfligepunkt (Treppeneinstieg, Mitte erste Stufe).

Austrittssymbol Pfeil
Setzt einen Pfeil ab, der am Treppenende abgesetzt werden kann.

Schritt 1:
bestimmen Sie den Einfligepunkt (Treppenaustritt, Mitte letzte Stufe).
Schritt 2:

bestimmen Sie die Darstellung des Symbols, ausgezogen = Aufsicht, gestrichelt = geschnitten.

Symbol Eintritt: Kreisgrosse
Die Grosse fiir das Treppeneintrittssymbol, ein Kreis, wird hier voreingestellt und global gespeichert.

Symbol Austritt: Pfeilgrésse
Die Grosse fiir das Treppenaustrittssymbol, ein Pfeil, wird hier voreingestellt und global gespeichert.
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Treppenvorlagen
Offnet die Bibliothek mit Treppenvorlagen der Firma Kenngott. Diese dienen lediglich als Vorlage fiir die
Planung eigener Treppenkonstruktionen und sind geistiges Eigentum des Erstellers.

Treppen planen

rC- Architektur beinhaltet ein Treppen- Berechnungstool und ein Treppen- Konstruktionstool zur Erzeugung von
geraden Treppenldufe, Treppenpodeste und gewendelte Treppen.

Zusatzlich in der rC-Bibliothek finden sich Treppenvorlagen der Firma Kenngott, die als temporare Unterlagen dienen
sollen. Die Treppen sind jeweils auf eine Raumhohe zwischen ca. 260 bis 280 cm ausgelegt, d.h. es werden 13-14
Stufen bericksichtigt und sind bezlglich der effektiven Raumhohe zu ergdnzen. Die Treppen entsprechen den in
Deutschland geltenden Treppennormen, die jedoch sicher auch in der Schweiz ihre Gltigkeit haben.

Regeln fiir die Treppenplanung (Quelle: www.bauen.de)

Mit steilen Treppen kann zwar Wohnraum eingespart werden, allerdings stiirzt man auf ihnen auch eher. Welche
Treppenmasse ideal sind, ldsst sich mit Formeln zum Treppe berechnen herausfinden.

Wer wissen moéchte, wie breit eine Stufe sein sollte und was eigentlich das Schrittmass ist, findet hier die wichtigsten
Formeln zur Treppenberechnung.

Zu beachten ist, dass sowohl die Schrittmass- als auch die Sicherheits- und Bequemlichkeitsformel nicht nur fur
durchschnittlich grosse Menschen, sondern auch fiir Durchschnittstreppen geeignet sind. Werden alte und somit meist
besonders steile oder flache Treppen renoviert, wird zu einer anderen Herangehensweise geraten. Hier ist es allerdings
nicht so einfach die Treppe zu berechnen. Entsprechend lohnt es, sich direkt an einen Fachmann zu wenden.

Lauflange berechnen

Wie lange eine gerade verlaufende Treppe wird, Iasst sich ganz einfach berechnen: Auftrittsbreite multipliziert mit der
Anzahl der Stufen. Allerdings sollte bei jeder Treppe oben und unten noch mindestens ein Meter Platz fur Antritt und
Austritt eingeplant werden.

Lauflénge = Auftrittsbreite x Anzahl der Auftritte

Stufenzahl berechnen

Um die Anzahl der Stufen der neuen Treppe zu berechnen, teilt man die Geschosshohe durch die gewiinschte
Steigungshohe, also die einzelne Treppenstufenhéhe. Hierbei wird auf- beziehungsweise abgerundet.

Anzahl der Auftritte = Geschosshéhe / Steigungshéhe

Steigungshohe berechnen

Wer die Anzahl der Stufen festgelegt hat, kann nun die exakte Steigungshdohe der Treppe berechnen. Eine Hohe
zwischen 16 und 18 Zentimetern gilt als komfortabel.

Exakte Steigungshéhe = Geschosshéhe / Anzahl der Auftritte
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Auftrittsbreite der Treppe berechnen

Die Auftrittsbreite bezeichnet die Tiefe einer Treppenstufe, also wie viel Platz der Fuss auf der Stufe hat.
Empfehlenswert sind hier um die 29 Zentimeter. Fir die Formel wird das Schrittmass bendtigt, das im Durchschnitt
bei 63 Zentimetern liegt.

Auftrittsbreite = 63 Zentimeter — 2 x Steigungshéhe

Die Steigung der Treppe berechnen

Teilt man die Geschosshohe durch die geplante Lange der Treppe, erhdlt man einen Wert, der die Steigung angibt. st
dieser grosser als 1, ist die Treppe zu steil. In diesem Fall gibt es andere Treppenmodelle, wie beispielsweise
Wendeltreppen, die fiir den vorhandenen Platz besser geeignet sind. Wenn der Wert unter 0,45 ist, kann die Treppe
ruhig noch etwas steiler werden, um nicht unnétig Platz zu verschwenden.

Steigung = Geschosshéhe / Lauflinge

Neben den Formeln zur Berechnung der einzelnen Treppenelemente, gibt es allgemeine Regeln, die zur
Treppenplanung angewandt werden.

Schrittmassregel

Es wird empfohlen, dass die Tiefe einer Treppenstufe plus der doppelten Stufenhéhe eine Summe von 62 bis 65
Zentimetern ergibt. Dabei entsprechen 63 Zentimeter dem Schrittmass eines durchschnittlich grossen Menschen.
Diese Formel eignet sich besonders fiir Treppen mit einem Neigungswinkel zwischen 30 und 37 Grad. Ist die Neigung
hoher, ergeben sich zu schmale Auftrittstiefen, ist sie kleiner als 30 Grad, zu breite Auftrittstiefen.

2 x Steigungshéhe + Auftrittsbreite = etwa 63 Zentimeter

Sicherheitsregel

Mit der Sicherheitsformel wird Giberpriift, ob die Auftrittsbreite nicht etwa zu klein und somit sturzférdernd ist. Hierbei
soll die Summe von Auftritt und Steigung 45-47 Zentimeter ergeben.

Steigungshoéhe + Auftrittsbreite = 45-47 Zentimeter

Beguemlichkeitsregel

Wahrend die Sicherheitsformel besonders bei 6ffentlichen Gebduden beriicksichtigt wird, achten Bauherren im
Eigenheim eher auf einen bequemen Auf- und Abstieg. Daflir sollte die Differenz von Auftritt und Steigung 12 ergeben.
Auch diese Regel ist fiir Treppen mit einer Neigung von etwa 30 Grad anwendbar.

Auftrittsbreite — Steigungshéhe = 12

Wer Sicherheits-, Bequemlichkeits- und die Schrittmassformel gleichermassen beriicksichtigen moéchte, liegt mit einer
Treppe mit 17 Zentimetern Steigungshohe und 29 Zentimetern Auftrittstiefe genau richtig: Das sind die einzigen
Abmessungen, die tatsachlich allen drei Formeln entsprechen.
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Details Treppenauflager bei vorfabrizierten Treppen

Treppenauflager Beispiel Falttreppe

Treppenauflager Beispiel normale, gerade Treppe mit zusatzlicher Ein- und Austrittsstufe

12 Masse in cm

Die Betonstéarke im Bereich der Auflager wie auch die Auflageflache selbst betragt i.d.R. mindestens 12cm.



88

11
17 4

10 1124

m

L
n

Elastomar- '
lagper ]

DEmmung -
ibeains bausans)

Detail fiir trittschallgeddmmte Ein- und Austrittsauflagerung.

iy

i
[
"
[

“
1
i
1

I'EIaul.mna{I&gar

- DEmmung
(esaiddas hirssatits)

Auflagerbeispiele fir Ankeraufhangungen

MSH-Rohr -,

b

{wird mitgetietert] -,

Damrmumng
" [bauseits)

Lastverteilungsplatte -,

Fertigtailtreppe
{wird mitgelistert] ., /

-

1

1

1

i

i

i

i

1
"d

Elastomer-Lager -
{bausaits] .

Betonpalster --------
Beton B25; H=20cm

Detail fur trittschallgedammte Ankeraufhangungen.

m .11z

11

i2

2k



89

Inhalt

Das rC Menl Bauteile

Rohbau Winde
Rohbau Decken

Rohbau Dédmmungen

Rohbau Fassadenverkleidungen

Rohbau Kanalisationsrohre

Rohbau Objektverbindungen

Rohbau Treppen

Rohbau Rampen/B&schungen

Rohbau Stiitzen/Trager

Rohbau Holzbau

Rohbau Abdichtungen

Rohbau Aussparungen/Kernbohrungen

Rohbau Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

Ausbau Winde

Ausbau Ausbriche/Sturz/Schwellen/Briistungen

Ausbau Tiiren
Ausbau Fenster

Ausbau Offnungssymbole

Ausbau Boden/Wand/Decke

Ausbau Stahl-/Metallbau

Ausbau Bauplatten

Planungsrichtlinien




90

Rohbau Rampen/Bdschungen

Das Tool zur Erzeugung von Rampen und Bdschungen. Es stehen zwei Varianten zur Verfligung: Die
Berechnung der Neigung mittels der Eingabe der H6he und der Ausladung, oder der Héhe und dem Gefille
in Prozent. Das Dreieck wird auf dem aktuell gesetzten Layer erstellt. Die Werte Hohe, Ausladung und
Prozent kdnnen als Text abgesetzt werden.

Schritt 1:

Boschungs/Rampenfuss definieren.
Schritt 2:

1.Verhaltnis eingeben = Boschungshdhe.
Schritt 3:

Gefalle in % eingeben

oder

2.Verhaltnis eingeben = Boschungsausladung.
Schritt 4:

spiegeln? ja/nein.

Schritt 5:

den Texteinfligepunkt setzen.

Schritt 6:

die Texthéhe im Millimeter bestimmen.
Schritt 7:

den Textstil schmal oder breit bestimmen.

1. Die Konstruktionsmethode wahlen.

Berechnung mittels Verhaltnis(V) oder Prozent(P)#]<V=: III
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2. Den Einfligepunkt der Rampe zeigen.

2060.0469,1270.4776

3. Die Rampenhohe definieren.
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4. Die Rampen- Ausladung (Strecke) definieren.

Ja(¥) | Nein(N)

_ T
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6. Nun wird der Einfligepunkt der Textdaten eingefordert.

7. Fertig.

Boschung/Rampe: -

Héhe: 200cm.
Ausladung: 500cm.
Gefélle: 40%
Winkel: 21.8°

!
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Rohbau Stlitzen/Trager

STUTZEMN /7 TRA ER

()]

Letztes Meni
Letrte Eingabe *

Stdtzen in Beton eckig  (<sth)
Statzen in Stahl eckig (< sts)

Stiitzen in Beton rund  (<sth)
Stitzen in Stahl rund  (<sts)

Stahltrager und Stahlstruktur  (<ss)

riC Hilfe

riC Hilfe ein/aus

rC © ryfB

Stiitzen in Beton eckig

Erzeugt viereckige Betonstiitzen inkl. Achsen, in
beliebiger Breite und Hohe auf dem Layer fir
Beton.

Schritt 1:

die Lange und Breite der Stltze in cm. definieren.
Schritt 2:

den Einfligepunkt bestimmen.

die Stitzenausrichtung/Drehung bestimmen.

Stltzen in Stahl eckig
Erzeugt viereckige Stahlstiitzen inkl. Achsen, in

beliebiger Breite und Hohe auf dem Layer fir
Stahlbau.

Schritt 1:

die Lange und Breite der Stiitze in cm. definieren.
Schritt 2:

den Einfligepunkt bestimmen.

Schritt 3:

die Stutzenausrichtung/Drehung bestimmen.
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Stltzen in Beton rund
Erzeugt runde Betonstiitzen inkl. Achsen, in beliebiger Breite und Hohe auf dem Layer fiir Beton.

Schritt 1:

den Durchmesser der Stiitze in cm. definieren.
Schritt 2:

den Einflgepunkt bestimmen.

Schritt 3:

die Stlutzenausrichtung/Drehung bestimmen.

Stlitzen in Stahl rund
Erzeugt runde Stahlstiitzen inkl. Achsen, in beliebiger Breite und Hohe auf dem Layer fiir Stahlbau.

Schritt 1:

den Durchmesser der Stiitze in cm. definieren.
Schritt 2:

den Einfigepunkt bestimmen.

Schritt 3:

die Stiitzenausrichtung/Drehung bestimmen.

Stahltrager und Stahlstruktur
Erzeugt Rechtecke in Polylinien, in beliebiger Breite und Lange auf dem Layer fir Stahlbau. Es werden
einzelne Stahltrager im Grundriss abgesetzt oder mehrere Stahltrager als Tragsystem in Felder eingeteilt.

Schritt 1:

den Startpunkt bestimmen (zeigen)

Schritt 2:

den Endpunkt der Stahlstruktur auf der gegeniiberliegenden Seite bestimmen (zeigen)
Schritt 3:

die Lange des 1. Tragers entweder durch zeigen oder durch die Eingabe in cm. definieren.
Schritt 4:

die Tragerbreite in cm. definieren.
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Schritt 5:

den Achsversatz ab dem Einfligepunkt des 1. Tragers durch die Eingabe in cm. definieren (Wandabstand).
Schritt 6:

entweder den erstellten Trager drehen oder weiter mit der Struktur.

Schritt 7:

den Achsversatz ab dem Streckenendpunkt des letzten Tragers durch die Eingabe in cm. definieren
(Wandabstand).

Schritt 8:

das Sprungmass (Achsabstand) der einzelnen Trager durch die Eingabe in cm. definieren.



98

Der Funktionsablauf am Beispiel einer eckigen Betonstiitze:

1. Die Stitzentiefe eingeben

2. Die Stitzenbreite eingeben

3. Den Einflgepunkt der Stiitze bestimmen
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4. Den Drehwinkel mittels einer Drehung um den Einfligepunkt bestimmen

Drehwinkel angeben <0>:

5. Fertig
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Rohbau Holzbau

Letztes Meni
Letrte Eingabe »

4-Kantholz  (<dkh)
3-Kantholz  (<3kh)

Balken und Balkenlage  (<bl)

Sparren und Sparrenlage  (<sl)

riC Hilfe

riC Hilfe ein/aus

rC © ryfB

Vierkantholz

Erzeugt viereckige Kantholzer oder Leisten im Schnitt, in beliebiger Breite und Héhe auf dem Layer fir
Holzbau. Die erzeugten Vierkantholzer kénnen fiir den konstruktiven Holzbau wie auch fiir Leisten und
Latten verwendet werden.

Schritt 1:

die Lange und Breite des Vierkantholzes in cm. definieren.
Schritt 2:

den Einfligepunkt bestimmen.

Schritt 3:

die Ausrichtung/Drehung bestimmen.

Dreikantholz

Erzeugt dreireckige Kantholzer oder Leisten im Schnitt, in beliebiger Breite und Hohe auf dem Layer fiir
Holzbau. Die erzeugten Dreikantholzer konnen fir den konstruktiven Holzbau wie auch fiir Leisten und
Latten verwendet werden.
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Schritt 1:

die Lange und Breite des Dreikantholzes in cm. definieren.
Schritt 2:

den Einfligepunkt bestimmen.

Schritt 3:

die Ausrichtung/Drehung bestimmen.

Balken und Balkenlage
Erzeugt Rechtecke in Polylinien, in beliebiger Breite und Ldange auf dem Layer fiir Holzbau. Es werden
einzelne Balken im Grundriss abgesetzt, oder mehrere Balken als Balkenlage in Felder eingeteilt.

Balkenlage:

Schritt 1:

den Startpunkt bestimmen (zeigen)

Schritt 2:

den Endpunkt der Balkenlage auf der gegeniiberliegenden Seite bestimmen (zeigen)

Schritt 3:

die Balkenlange des 1. Balken entweder durch zeigen oder durch die Eingabe in cm. definieren.
Schritt 4:

die Balkenbreite in cm. definieren.

Schritt 5:

den Achsversatz ab dem Einfiigepunkt des 1. Balken durch die Eingabe in cm. definieren (Wandabstand).
Schritt 6:

entweder den erstellten Balken ausrichten oder weiter mit der Balkenlage.

Schritt 7:

den Achsversatz ab dem Streckenendpunkt des letzten Balkens durch die Eingabe in cm. definieren
(Wandabstand).

Schritt 8:

das Sprungmass (Achsabstand) der einzelnen Balken durch die Eingabe in cm. definieren.
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Sparren und Sparrenlage

Erzeugt Rechtecke in Polylinien, in beliebiger Breite und Liange auf dem Layer fiir Holzbau. Es werden
einzelne Sparren im Grundriss abgesetzt, oder mehrere Sparren als Sparrenlagen in Felder eingeteilt.

Sparrenlage:

Schritt 1:

den Startpunkt bestimmen (zeigen)

Schritt 2:

den Endpunkt der Sparrenlage auf der gegenliberliegenden Seite bestimmen (zeigen)

Schritt 3:

die Sparrenlange des 1. Sparren entweder durch zeigen oder durch die Eingabe in cm. definieren.
Schritt 4:

die Sparrenbreite in cm. definieren.

Schritt 5:

den Achsversatz ab dem Einfligepunkt des 1. Sparren durch die Eingabe in cm. definieren (Wandabstand).
Schritt 6:

entweder den einzelnen Sparren drehen oder weiter mit der Sparrenlage.

Schritt 7:

den Achsversatz ab dem Streckenendpunkt des letzten Sparren durch die Eingabe in cm. definieren
(Wandabstand).

Schritt 8:

das Sprungmass (Achsabstand) der einzelnen Sparren durch die Eingabe in cm. definieren.
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Der Funktionsablauf am Beispiel Vierkantholz:

1. Die Kantholzh6he in cm. eingeben.

2. Die Kantholzbreite in cm. eingeben.

3. Das Kantholz absetzen.

1488.4935,1204.7714
Basispunki(B) | Masstab(S) | X(X) | Y(V) | Z@) 4 »
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4. Die Kantholzausrichtung mittels einer Drehung um den Einfligepunkt definieren.

Drehwinkel angeben <0=:

5. Fertig.
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Der Funktionsablauf am Beispiel Balken und Balkenlage:

Grundsatzlich gilt:

Die Einteilung der Balkenlage bezieht sich immer ab dem Balkenmittelpunkt (Achse). Die angegebenen
Punkte 1 und 2 sind somit immer Achspunkte des ersten Balkens 1 und des letzten Balkens 2.

Die Balkenlage erfolgt immer rechtwinklig zur angegebenen Einteilungsstrecke, definiert mit den Punkten 1
und 2.

Die Balkenlangen sind alle gleich. Sie miissen gegebenenfalls handisch nachbearbeitet werden. Dafiir eignet
sich z.B. das rC-Tool <cuo->schneiden-am-Objekt.

Die Balken selbst sind Rechtecke, also Polylinien, die sich auch mittels Griffe einfach anpassen lassen. Leider
lassen sich Rechtecke nicht einfach so dehnen und stutzen, dafiir aber strecken.

Beispiel:

Auf einen Grundriss soll eine Balkenlage eingeteilt werden. Die Randbalken sollen einen Wandabstand von
1cm haben. Die Balken sind 12cm stark, das Mauerwerk ist 15cm stark.

1. Die Einteilung erfolgt am besten ab der ersten, frei wahlbaren, dusseren Mauerwerkskante.

b
d

ro.

Einfiigepunkt des ersten Balken definieren: | piify B R 2
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2. Als zweiter Punkt der Einteilung wird die gegentiiberliegende, dussere Mauerwerksecke angegeben.
Somit ist die einzuteilende Strecke grob definiert.

ro
(==

A ilende Strecke der i oder eingeb

3. Nun muss auch die Balkenldnge definiert werden. Dies kann mittels Zeigen oder Richtungsanzeige
mit Masseingabe gemacht werden.

L

&

Fen]

Lénge des ersten Balken definieren oder eingeben: | EEER1
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4. Als nachster Schritt ist die Balkenbreite zu definieren.

die Balkenbreite in cm. eingeben: <12=:

5. Weiter folgt die Feinjustierung der Lage des ersten Balkens. Gewiinscht wird ein Wandabstand von
lcm. Also ist der Versatz der Balkenmitte wie folgt zu berechnen: Wandstarke (15cm) plus
Wandabstand (1cm) plus halbe Balkenbreite (12cm : 2 = 6cm) ergibt 22cm

Versatz der Sparrenmitte ab Einfagepunkt in cm. eingeben: <0=:
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6. Der erste Balken wird gesetzt. Wird mit (N) Nein geantwortet, wird der Balken aktiviert und eine
Drehung am versetzten Balken- Einflige Mittelpunkt angesetzt. Wird mit (Y) Ja geantwortet, erfolgt
der nachste Schritt, die Feinjustierung der Lage des letzten Balkens:

maochten Sie die Balkenlage erstellen? [I
Ja(¥) | Nein{N)

7. Auch hier wird ein Wandabstand von 1cm. Gewiinscht. Also ist der Versatz der Balkenmitte analog
zu berechnen: Wandstarke (15cm) plus Wandabstand (1cm) plus halbe Balkenbreite (12cm : 2 = 6¢cm)
ergibt 22cm.

Versatz der itte ab Streck de in cm. eingeben: <0>:
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Zur Feinjustage:

Die Balken werden immer in der Balkenmitte (Achse) abgesetzt. Erfolgt die Massangabe positiv, erfolgt eine
Einriickung. Die Teilungsstrecke wird kirzer. Wird ein negative Massangabe getatigt, so erfolgt eine
Ausriickung vom Punkt weg, die Teilungsstrecke wird langer.

8. Nun muss der minimale Balkenabstand angegeben werden. Die feinjustierte Teilungsstrecke wird
durch das angegeben Mass geteilt. Die Kommastellen fallen weg. Somit wird das angegebene Mass

nie unterschritten.

minimales Sprungmass (Achsabstand) der einzelnen Balken in cm. eingeben: |:|

9. Fertig.
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Anpassungen von abgeschragten Balkenlagen:

Da das Balkenlagentool nur gerade Lagen vorsieht, muss bei schrag verlaufenden Sparrenenden
nachgearbeitet werden. Dazu eignet sich das rC-Tool <cuo->schneiden-am-Objekt.

1. Wenn keine Schnittkante existiert, kann vorab mit dem Tool ein Zaun erstellt werden. Dies ist mit Y
zu quittieren. Wenn dies nicht notwendig ist, kann eine bestehende Schnittkante gewahlt werden.

méchten Sie einen Zaun als Schnittkante erstellen? | []
Ja(Y) | Nein(M]
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2. Mit Angabe von Startpunkt und Endpunkt wird der Zaun erstellt.

o) Startpunkt angeben: | Ll LT TR —|

3. Nun muss mittels klicken die Seite der lGiberschiissigen Balkenenden ab der Schnittlinie angegeben
werden.

LA Geben Sie die Seite fir Stutzen
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Die Balkenlage wird an den Zaun heran geschnitten und die tiberschiissigen Enden werden geldscht.

4. Die Balkenenden sind durch die Verschneidung ge6ffnet worden und missen wieder verschlossen

werden. Quittieren Sie mit Y um die offenen Polylinien zu schliessen.

offene Polylinienumgrenzungen wieder schliessen? | [

Mein (M)

Jaly)

5. Wahlen Sie alle zu schliessenden Balken mittels Kreuzen. Bestatigen die Auswahl mit ENTER.



114

6. Fertig.
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Rohbau Abdichtungen

ABDICHTUMNGEN

Letztes Mend
Letzte Eingabe

Folierot  (=for)

Folie orange  (<foo)
Folie magenta  (<fom)
Folie blau hell  (<fohhb)
Folie blau dunkel  (<fob)
Folie grin hell  (<fohg)
Folie grin dunkel  (<fog)

Blech Abwicklung  (<bla]

rC Hilfe

rC Hilfe einfaus

rC © ryfB

Die Abdichtungsfunktion basiert auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline».

Die Flihrungsseite sowie die Fliihrungsrichtung der zu
erstellenden Abdichtung ist ausschlaggebend fir das
Ergebnis: Am Beispiel mit der Fihrungsseite Oben
(von links nach rechts) wird dargestellt, wie die
Abdichtung abgesetzt wird. Wird sie auf die falsche
Seite abgesetzt, so ist Unten (von rechts nach links) zu
wahlen.

Oben (Links)

(syur]) usqo
¥ 4., Ziel Wand
L €| |0
3|8
= 5
Hl=
°l &
gl
= ™
= I3
= Start Wand
°l Iz 3| Ziel spur
Oben (Links) ~
L . i - Start Spur
(syur) uago
2 1

Die rC- Abdichtungsfunktion bericksichtigt auch den
Startpunkt der zu erstellenden Abdichtung:

Ublicherweise beginnt die Abdichtung an einer
bestehenden Decken- oder Wanddecke. Besteht die
Decke oder die Wand noch nicht, so wird der
Startpunkt nicht ohne Weiteres gefunden. Dazu die
Loésung mit der Anfrage bei Funktionsaufruf:

Folie an Punkt beginnend? III
1alY) | Mein(M)

Mit Y fiir Ja quittiert, wird die Abdichtung am Punkt
beginnend erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine
Spur gelegt so lange bis mit Enter bestatigt wird. Die
Spur wird geldscht und die Abdichtung beginnt am
Spur- Endpunkt.
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Folie x

Erzeugt doppellinige, farblich unterschiedliche Folien fiir Detailzeichnungen, basierend auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline». Die Folienstarke und die Folienlange sind beliebig bestimmbar. Erzeugt werden die
Folien auf dem Layer fir Folien.

Schritt 1:

die Folien-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Folie an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Folie bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Folie erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Folie ab diesem letzten Punkt erstellen.

Blech Abwicklung

Erzeugt geschlossene Doppellinien fiir Detailzeichnungen, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Linienabstdande sind frei bestimmbar. Die Abwicklungslange ist beliebig. Erzeugt werden die
Abwicklungen auf dem Layer fiir Spenglerarbeiten.

Schritt 1:
die Blech-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
Schritt 2:

die Blechabwicklung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt
legen?

Schritt 3:

die Fliihrung der Blechabwicklung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).
Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Blechabwicklung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Blechabwicklung ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Der Funktionsablauf am Beispiel Folien:

1. Die Folienstarke bestimmen.

2. Den Startpunkt bestimmen, Nein = Spur zum Startpunkt legen (analog Wandtool).

Ja(¥) | Nein(N)

3. wie hangt die zu erstellende Folie am Cursor? Oberhalb des Cursors = Oben (von rechts nach links
zeichnen). Unterhalb des Cursors = Unten (von links nach rechts zeichnen), Null wére die Folienmitte
und somit ware es egal ob von links oder von rechts konstruiert wiirde.

% Ausrichtungstyp cingeben [b_|

LUnten(E) L

4. Startpunkt der Folie absetzen.

1487.2308,1298.03

Ausrichtung(J) | MaBstab(S) | Stil(ST) 1)
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5. Den Folienzug erstellen...

Zurick(L) 1 )

6. ..und mit ENTER abschliessen.
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Rohbau Aussparungen/Kernbohrungen

KOORDINATIO

Letztes Meni
Letzte Eingabe

Aussparung Sanitdr  (<aus)
Aussparung Elektre (=aue)
Aussparung Heizung  (<auh)
Aussparung Loftung  (<aul)

Aussparung Klima  (<auk)

Kernbochrung Sanitdr  (<kes)
Kernbohrung Elektre  (<kee)
Kernbohrung Heizung  (<keh)
Kernbochrung Laftung  (<kel)
Kernbochrung Klima  (<kek)

riC Hilfe

ri_ Hilfe einfaus

rC © ryfB

M

Aussparung x
Erzeugt viereckige Aussparungen in beliebiger Breite und
Hohe fur die Gewerke HLK, Sanitar und Elektro. Erzeugt
werden die Aussparungen auf den jeweiligen Layer fir die
Koordination.

die Lange und Breite der Aussparung in cm. definieren.
den Einfligepunkt bestimmen.
Schritt 3:

die Ausrichtung/Drehung bestimmen.

Kernbohrung x

Erzeugt runde Kernbohrungen in beliebigem Durchmesser
fir die Gewerke HLK, Sanitar und Elektro. Erzeugt werden
die Kernbohrungen auf den jeweiligen Layer fiir die
Koordination.

Schritt 1:

den Durchmesser der Kernbohrung in cm. definieren.
Schritt 2:

den Einfligepunkt bestimmen.

Schritt 3:

die Ausrichtung/Drehung bestimmen.
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Der Funktionsablauf am Beispiel Aussparungen:

1. Die Aussparungshohe definieren.

2. Die Aussparungsbreite definieren.

3. Den Einfligepunkt absetzen.

630.8802,328.8076
Basispunkt(B) | Masstab(S) | X040 | Y(V) | Z@) 1




123

4. Die Ausrichtung mittels einer Drehung um den Einfligepunkt bestimmen.

5. Fertig.
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Rohbau

Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

TERRAIN

Letztes Mend
Letzte Eingabe

Aushub  [<ahg)

Terrainlinie in Box schraffiert

Terrainlinie parallel an Linie schraffiert

Koordinatenpunkte

riC Hilfe

riC Hilfe einfaus

rC © ryfB

(<kop)

[<tes)

(<tel)

Aushub
Erzeugt eine Umgrenzung mit Symbol-
Schraffur fir die Aushubdarstellung im
Grundriss.

Schritt 1:

Ober  Boschungskante  (Boschungskrone)
wahlen.

Schritt 2:

Untere  Boschungskante  (BOschungsfuss)
wahlen.

Schritt 3:

Den Schraffurabstand definieren.

Terrainlinie in Box schraffiert

Erzeugt eine Terrainschraffur im Schnitt oder in
der Fassadenansicht. Die Schrag-Schraffur wird
mit der Terrainlinie und mit einer dreiseitig
laufenden Grenzlinie begrenzt. Die Grenzlinie
liegt horizontal oder vertikal zur Terrainlinie.

Schritt 1:

den Startpunkt setzen.
Schritt 2:

den Terrainverlauf zeichnen.
Schritt 3:

die Terraintiefe bestimmen.
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Terrainlinie parallel an Linie schraffiert

Erzeugt eine Terrainschraffur im Schnitt oder in der Fassadenansicht. Die Schrag-Schraffur wird mit der
Terrainlinie und mit einer dreiseitig laufenden Grenzlinie begrenzt. Die Grenzlinie verlauft in einem
wadhlbaren Abstand zur Terrainlinie.

Schritt 1:

den Startpunkt setzen.
Schritt 2:

den Terrainverlauf zeichnen.
Schritt 3:

die Terraintiefe bestimmen.
Schritt 4:

das nahe Linienende der neuen, roten Linie klicken.

Koordinatenpunkte

Erzeugt durch Klicken Kreise und beschriftet diese mit den aktuellen x-y-z-Koordinaten der jeweiligen
Kreismittelpunkte.

Schritt 1:
die Koordinate eingeben oder Punkt absetzen
Schritt 2:

Der Punkt wird automatisch beschriftet.
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Der Funktionsablauf am Beispiel Aushub:

Das Tool zur Erzeugung von Aushubdarstellungen im Grundriss. Es missen lediglich 2 Linien existieren. Die
eine Linie definiert die obere Boschungskante, die zweite Linie den Boschungsfuss.

1. Angabe der oberen Boschungskante mittels Wahl einer Umgrenzungslinie.

Obere Baschungskante (Krone) wihlen: I:‘

2. Angabe des Boschungsfusses mit der Wahl einer Umgrenzungslinie.

Untere Béschungskante (Fuss) wahlen: l:‘

3. Den gewilinschten Schraffurabstand definieren.

Schraffurabstand: |:|
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4. Die Symbol-Schraffur fir den Aushub wird erstellt. Die Schraffur wird aus einzelnen Linien erstellt.

Es diirfen Polylinien oder Linien als Grenzkanten gewahlt werden! 2 Linien geniigen bereits, um eine
Boschung darzustellen:

- —
e —

-]
—
——
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Das Vorgehen am Beispiel Terrainlinie:

Das Tool erzeugt eine Terrainlinie im Schnitt. Dabei wird die Terrainlinie selbst und eine Schraffur im
Erdbereich erzeugt.

1. Den Startpunkt der Terrainlinie definieren.

Startpunkt des Terrainverlaufes: | [QRPESTEETRETN

2. Den Terrainverlauf abgreifen und mit ENTER abschliessen.

. Nachsten Punkt angeben oder | [EETAESES

Bogen(A) |sChliessen | Halbbreite | Linge 2

3. Die Terraintiefe definieren in 2 Varianten:

Variante Terrain in Box schraffiert: Zeigen der Tiefe oder Richtung zeigen und die Tiefe als Mass eingeben.

Terraintiefe: | TR g
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Variante Terrain parallel zur Linie schraffiert: Den Endpunkt der roten Linie klicken.

4. Das Terrain wird dargestellt.

T

Variante Box schraffiert.

M

Variante parallel schraffiert.
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Der Funktionsablauf am Beispiel Koordinatenpunkte:

Setzt Koordinatenpunkte mit Koordinatenbeschriftungen am ermittelten Punkt ab. Es gibt 2 Moglichkeiten
die Koordinate zu bestimmen: Durch klicken in die Zeichnung wird die Koordinate des Punktes automatisch
ermittelt. Man kann die X- Y- Z- Koordinaten jedoch auch manuell eingeben, z.B. 500.123,600.891,0. X- Y-
und Z- Werte sind mittels eines Kommas zu trennen. Die Texthohe und die Grosse des Punktsymbols sind
abhdngig vom eingestellten Massstab.

1. Koordinaten eingeben. Als Variante kann auch ein Punkt in der Zeichnung geklickt werden.

KY(Z) Koordinaten eingeben oder den Punkt zeigen: | g2t ERe R RLEEHR])

2. Das Symbol mit den Koordinatenbeschriftung wird am Punkt abgesetzt.
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Ausbau Wénde

Letztes Menii
Letzte Eingabe

Wand in Massivbau
Wand in Leichtbau  (<walb)

Wand in Gips ~ (<wagk)
Wand in Gips schraffiet  {<wagk)

Wand in Gipskarton 73mm  (<wagk)

Wand in Gipskarton 100mm  (<wagk)
Wand in Gipskarton 125mm  (<wagk)
Wand in Gipskarton 150mm  (<wagk)
Wand in Gipskarton 205mm  (<wagk)

Wandaufbau in Gipskarton 75mm  (1.25/3/1.23)  (<wagk)
Wandaufbau in Gipskarton 100mm  (2.5/5/2.5)  (<wagk)
Wandaufbau in Gipskarton 125mm  (2.5/7.5/2.5)  (<wagk)
Wandaufbau in Gipskarton 130mm  (2.3/10/2.5)  (<wagk)
Wandaufbau in Gipskarton 205mm  (2.5/7.5/ 0.3 /7.5/2.5)  (<wagk)

Wand in Gips massiv 80mm  (<wagm)
Wand in Gips massiv 80mm  {<wagm)
Wand in Gips massiv 100mm  (<wagm)

Wand in Gips massiv 140mm  (<wagm)

Duofix Vorwand 220mm  (<wadf)

Ducfix Stinderwand 280mm  (<wadf)

Ducfix Stinderwand 320mm  (<wadf)

Duofix Vorwandaufbau 220mm  (15.2 /5.0/1.8)  (<wadf)

Duofix Stinderwandaufbau 280mm  (1.8/5/14.4/3/1.8)  (<wadf)
Ducfix Stinderwandaufbau 320mm  (1.8/5/ 184 /3/1.8)  (<wadf)

Wand in Holz  {<waho)
‘Wand in Holz schraffiet  (<waho)

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

1€ © ryfB

Die Wandfunktion auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline».

Die FlUhrungsseite sowie die Fihrungsrichtung der zu
erstellenden Wand ist ausschlaggebend fiir das Ergebnis:
Am Beispiel mit der Fiihrungsseite Oben (von links nach
rechts) wird dargestellt, wie die Wand abgesetzt wird.
Wird sie auf die falsche Seite abgesetzt, so ist Unten (von
rechts nach links) zu wahlen.

Oben (Links)

(syur) usqo
- 4 Ziel Wand
| * e
3| |8
=l |5
2T
E
_ G
£llg
2| |a
H= Start Wand
8| |3 3L | Ziel Spur
&
Oben (Links)
L Start Spur
(syur) usqQ ‘
2 1

Die rC- Wandfunktion berticksichtigt auch den Startpunkt
der zu erstellenden Wand:

Ublicherweise beginnt die Wand in einem Abstand auf
beispielsweise eine bestehende Wand. Wenn nicht
vorgdngig eine Hilfslinie im passenden Abstand erstellt
worden ist, so wird der Startpunkt nicht ohne Weiteres
gefunden. Dazu die Losung mit der Anfrage bei
Funktionsaufruf:

Die Wand in Gips an Punkt beginnend? [[] |
Jaly) | Mein(M)

Mit Y fiir Ja quittiert, wird die Wand am Punkt beginnend
erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine Spur gelegt so lange
bis mit Enter bestatigt wird. Die Spur wird gel6scht und die
Wand beginnt am Spur- Endpunkt.
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Wand in Massivbau
Wechselt zum MenU fir Massivbauwande.

Wand in Leichtbau

Erzeugt doppellinige Leichtbauwdnde auf dem Layer fir Leichtbau, basierend auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist
VONLAYER.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand in Gips
Erzeugt doppellinige Wande auf dem Layer fiir Trockenbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.
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Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand in Gips schraffiert

Erzeugt doppellinige Gipswande auf dem Layer fiir Trockenbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das
Element wird im Muster Gips, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand in Gipskarton x mm
Erzeugt doppellinige Gipskartonwande auf dem Layer fiir Trockenbau, basierend auf der CAD-Funktion

Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist gem. den (blichen Materialstarken vordefiniert, der Linientyp
ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Wandaufbau in Gipskarton x mm

Erzeugt doppellinige Gipskartonwande auf dem Layer flir Trockenbau, basierend auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist gem. den Ublichen Materialstarken vordefiniert, der Linientyp
ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips, gem. SIA schraffiert. Der
Wandaufbau ist mehrschichtig. Gipsplatten- Doppelbeplankungen werden nur als eine Wandschicht
dargestellt, wie aus den Massangaben zu entnehmen ist.

Schritt 1:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand in Gips massiv x mm

Erzeugt doppellinige Vollgipswande auf dem Layer fiir Trockenbau, basierend auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist gem. den Ublichen Materialstarken vordefiniert, der Linientyp
ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fiihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Duofix Vorwand 220mm

Erzeugt doppellinige Vorwande und Systemwande Duofix in Gips, auf dem Layer fir Trockenbau, basierend
auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist gem. den Ublichen Systemstarken
vordefiniert, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips,
gem. SIA schraffiert. Der Wandaufbau ist mehrschichtig. Gipsplatten- Doppelbeplankungen werden nur als
eine Wandschicht dargestellt, wie aus den Massangaben zu entnehmen ist.

Schritt 1:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Duofix Standerwand x mm

Erzeugt doppellinige Vorwande und Systemwande Duofix in Gips, auf dem Layer fiir Trockenbau, basierend
auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist gem. den Ublichen Systemstarken
vordefiniert, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips,
gem. SIA schraffiert. Der Wandaufbau ist mehrschichtig. Gipsplatten- Doppelbeplankungen werden nur als
eine Wandschicht dargestellt, wie aus den Massangaben zu entnehmen ist.

Schritt 1:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fiihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Wand in Holz
Erzeugt doppellinige Holzwande, auf dem Layer fiir Holzbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fiihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wand in Holz schraffiert

Erzeugt doppellinige Holzwande, auf dem Layer fiir Holzbau, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe ist VONLAYER, das
Element wird im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Wand-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Wand an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Wand bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Wand erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Wand ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Leichtbauwande in einfacher, schraffierter und in detaillierter Darstellung.

Der Funktionsablauf:

1. Ist eine Wand ohne feste Wandstarke gewahlt, muss diese bestimmt werden.

2. beginnt die Wand an einem wahlbaren Punkt oder muss vorgangig eine Spur zum Startpunkt gelegt
werden?

Ja(¥) | Nein(N)




140

3. wie hangt die zu erstellende Wand am Cursor? Oberhalb des Cursors = Oben (von rechts nach links
zeichnen). Unterhalb des Cursors = Unten (von links nach rechts zeichnen), Null wére die Wandmitte
und somit ware es egal ob von links oder von rechts konstruiert wiirde.

n"q:. Oben
Oben(T) | Null(Z} | Unten(E) 1 )

4. den Startpunkt der zu erstellenden Wand klicken. (gewahlt ist die Ausrichtung Oben)

Ausrichtung(l) | MaBstab(5) | Stil(5T) 1 )

5. den zweiten Wandeckpunkt klicken

::://_//P I

6. den dritten Wandeckpunkt klicken, oder mit ENTER abschliessen.

7
Zuriick(L) 41 )
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7. Ist ein zu schraffierender Wandtyp gewahlt worden, so wird die erstellte Wand entsprechend der
SIA-Norm materialgerecht auf dem Wandlayer schraffiert.
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Ausbau Ausbriche/Sturz/Schwellen/Bristungen

Letztes Meni
Letzte Eingabe >

Ausbruch *leer-leer (Raumhoch)  (<abll)

Ausbruch *leer-leer mit seitl, Fenster/Taranschlag  (<abll)

Ausbruch *Schwelle-5chwelle  (<abss)
Ausbruch *Schwelle-5turz (<abss)

Ausbruch *Schwelle-leer  (<absl)

Ausbruch *Sturz-Sturz (<abss)
Ausbruch *Sturz-Schwelle  (<abss)

Ausbruch *Sturz-leer  (<absl)

Ausbruch *Bristung-Brastung  (<abbh)
Ausbruch *Bristung-leer  (<abbl)

Ausbruch Fassade innen nach aussen  (<abfi)
Ausbruch Fassade aussen nach innen  (<abfa)

Ausbruch Fassade innen nach aussen mit Leibung  (<abfi)

Ausbruch Fassade aussen nach innen mit Leibung  (<abfa)

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

rC © ryfB

Ausbruch *leer-leer (Raumhoch)

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grdsse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem leeren, raumhohen Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)
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Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch *leer-leer mit seitl. Fenster/Tiiranschlag

Diese Funktion ist fur Ausbriiche gedacht, die einen seitlichen Anschlag fir einen weiteren Ausbruch
beriicksichtigt, z.B. Dimmungsausbriiche in der Fassade, die als Uberddmmungen in einem bestimmbaren
Mass lber den Mauerausbruch hinausragen missen.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Bauteillinie flr die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniberliegenden Bauteillinie flir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die linke und rechte Anschlagsbreiten in cm. eingeben
Schritt 3:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 4:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.
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Ausbruch *Schwelle-Schwelle

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit beidseitig ausgezogener Schwellenlinie.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch *Schwelle-Sturz

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit ausgezogener Schwellenlinie und
gegentiberliegender strichpunktierter Sturzlinie.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)
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Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch *Schwelle-leer

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit ausgezogener Schwellenlinie und
gegeniberliegen Schwellenlos.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fuir den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.
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Ausbruch *Sturz-Sturz

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit beidseitig strichpunktierter Sturzlinie.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch *Sturz-Schwelle

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit strichpunktierter Sturzlinie und
gegeniberliegender ausgezogener Schwellenlinie.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fur die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)
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Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch *Sturz-leer

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit strichpunktierter Sturzlinie und
gegeniberliegen ohne Linie, deckenbiindig.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fuir den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.
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Ausbruch *Briistung-Briistung

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit beidseitig strichlierter Briistungslinie.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenlberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfliigepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch *Briistung-leer

Erzeugt Ausbriiche auf demselben Layer wie das bestehende, auszubrechende Objekt. Dabei wird eine
Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende
Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht einem Ausbruch mit strichlierter Bristungslinie und
gegeniberliegend keine Linie (falls eine Tir oder ein Fenster angeschlagen werden soll).

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Ausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fur die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)
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Schritt 2:

Die rohe Ausbruchbreite bestatigen.

Schritt 3:

der Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 4:

nun kann der Wandausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch Fassade innen nach aussen

Erzeugt 2 Ausbriiche auf demselben Layer wie die bestehenden, auszubrechenden Objekte. Dabei werden
zwei Abdeckungen (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Groésse jeweils das darunter liegende,
auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht zwei leeren Ausbriiche. Der Fassadenausbruch
muss in einem zweiten Schritt mit einem Fenster, einer Fenstertiire oder einer Fensterfront erganzt werden.

Schritt 1:
Es werden 4 Punkte verlangt:
1. Punkt fir den innen liegenden Einfligepunkt des Wandausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite der Wand (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der dusseren Wandlinie flir die Ausbruchtiefe der Wand (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

4. Punkt lotrecht auf der dusseren Dammungslinie fir die Ausbruchtiefe der Dammung (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die Ausbruchbreite Wand innen bestatigen.

Schritt 3:

Die Ausbruchbreite der Dédmmung aussen bestatigen.
Schritt 4:

der Fassadenausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann der Fassadenausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.
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Ausbruch Fassade aussen nach innen

Erzeugt 2 Ausbriiche auf demselben Layer wie die bestehenden, auszubrechenden Objekte. Dabei werden
zwei Abdeckungen (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Groésse jeweils das darunter liegende,
auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht zwei leeren Ausbriiche. Der Fassadenausbruch
muss in einem zweiten Schritt mit einem Fenster, einer Fenstertiire oder einer Fensterfront erganzt werden.

Schritt 1:
Es werden 4 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den aussen liegenden Einfligepunkt des DaAmmungsausbruches

2. Punkt auf derselben Dammungslinie fiir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite der DaAmmung (mittels
zeigen oder Richtung zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der inneren Dammungslinie fir die Ausbruchtiefe der Dammung (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

4. Punkt lotrecht auf der innere Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe der Wand (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die Ausbruchbreite der Dammung aussen bestatigen.
Schritt 3:

Die Ausbruchbreite der Wand innen bestatigen.

Schritt 4:

der Fassadenausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann der Fassadenausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch Fassade innen nach aussen mit Leibung

Erzeugt 2 Ausbriiche auf demselben Layer wie die bestehenden, auszubrechenden Objekte. Dabei werden
zwei Abdeckungen (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse jeweils das darunter liegende,
auszubrechende Bauteil abdeckt. Zusatzlich wird beidseitig in einem Wahlbaren Abstand die Leibungs-
Dammlinie bis 6cm. vor die innere Wandlinie gezogen. Die Darstellung entspricht zwei leeren Ausbriiche mit
seitlicher Leibungsddammung. Der Fassadenausbruch muss in einem zweiten Schritt mit einem Fenster, einer
Fenstertlre oder einer Fensterfront erganzt werden.
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Schritt 1:
Es werden 4 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den innen liegenden Einfligepunkt des Wandausbruches

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite der Wand (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der dusseren Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe der Wand (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

4. Punkt lotrecht auf der dusseren Dammungslinie fir die Ausbruchtiefe der Dammung (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die Ausbruchbreite Wand innen bestatigen.

Schritt 3:

Die Ausbruchbreite der Dammung aussen bestatigen.

Schritt 4:

der Fassadenausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt und mit den Leibungslinien erganzt.
Schritt 5:

nun kann der Fassadenausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.

Ausbruch Fassade aussen nach innen mit Leibung

Erzeugt 2 Ausbriiche auf demselben Layer wie die bestehenden, auszubrechenden Objekte. Dabei werden
zwei Abdeckungen (wipeout) erzeugt, die in der angegebenen Grosse jeweils das darunter liegende,
auszubrechende Bauteil abdeckt. Zusatzlich wird beidseitig in einem Wahlbaren Abstand die Leibungs-
Dammlinie bis 6cm. vor die innere Wandlinie gezogen. Die Darstellung entspricht zwei leeren Ausbriiche mit
seitlicher Leibungsdammung. Der Fassadenausbruch muss in einem zweiten Schritt mit einem Fenster, einer
Fenstertire oder einer Fensterfront erganzt werden.

Schritt 1:
Es werden 4 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den aussen liegenden Einfligepunkt des Dammungsausbruches

2. Punkt auf derselben Dammungslinie fiir die Ausrichtung und die Ausbruchbreite der DaAmmung (mittels
zeigen oder Richtung zeigen und Masseingabe)
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3. Punkt lotrecht auf der inneren Dammungslinie fiir die Ausbruchtiefe der Dammung (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

4. Punkt lotrecht auf der innere Wandlinie flir die Ausbruchtiefe der Wand (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

Die Ausbruchbreite der Dammung aussen bestatigen.

Schritt 3:

Die Ausbruchbreite der Wand innen bestatigen.

Schritt 4:

der Fassadenausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt und mit den Leibungslinien erganzt.
Schritt 5:

nun kann der Fassadenausbruch durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.
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Der Funktionsablauf im 3-Punkte- Schritt:

rC Architektur erstellt vollautomatisch nach dem folgend beschriebenen 3-Punkte-Prinzip Ausbriche in
Wande und Dammplatten.

D3

D‘I D2
3
1 2

1. Erster Punkt ist der Einfligepunkt des Ausbruches, der Punkt, der im Men Ausbriiche mit *
bezeichnet ist (*Schwelle-Sturz = am Einfligepunkt entsteht die Schwelle). Bei Drehtiiren ist es die
Bandseite des Gehfliigels, bei Schiebetliren ist es die Seite der Tiirtasche, bei Fenster ist es die Seite
des Fensteranschlages.

den Einflgepunkt definieren (die Leibungsecke): | 1087.4579,1660.6865

2. Zweiter Punkt ist die Ausrichtung und zugleich die rohe Breite des Ausbruches. Die Richtung kann
durch Zeigen oder durch Zeigen und einer Masseingabe definiert werden. Wird die Richtung ohne
Massangabe gezeigt, wird die gezeigte Richtungsdistanz als rohes Offnungsmass ibernommen.
Deshalb ist es sinnvoll, ein Breitenmass einzugeben. In diesem Beispiel ist 120 eingegeben worden.

auf der Wandlinie die Richtung klicken oder zeigen und Mass eingeben (rohe Ausbruchbreite):
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3. Dritter Punkt definiert die Leibungstiefe oder zugleich die Wandstirke, die durch die
gegenilberliegende Wandlinie definiert wird Der Punkt kann durch lotrechtes Zeigen oder durch
Zeigen und einer Masseingabe definiert werden.

Danach folgen die weiteren Schritte:

1. Die rohe Ausbruchbreite wird eingefordert. Als Vorgabe wird die abgegriffene Breite eingesetzt.

Ausnahme: Bei einem Ausbruch mit Uberddmmungsanschlag wird zusitzlich die seitliche
Uberddammungsbreite...
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...und anschliessend die lichte Ausbruchbreite eingefordert!

2. Jetzt erst wir die effektive Lage (seitlicher Maueranschlag) des Ausbruches bestimmt, indem der
eingefligte Ausbruchausbruch durch Schieben um ein bestimmtes Mass beliebig auf der Wand
platziert wird. Wenn keine Verschiebung erwiinscht ist, wird dies mit «0 und ENTER» quittiert!
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3. Beispiel *Schwelle-Sturz: Wandoffnung, am Einfligepunkt mit einer Schwelle (ausgezogene Linie),
gegenliberliegend mit einem Sturz (strichpunktierte Linie).
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Andern von bestehenden Ausbruchgrossen:

Die Elemente wie Tiren, Fenster, Schwellen- Briistungs- und Sturzlinien, Fensterbanke und Fensterbretter
lassen sich mit der CAD- Funktion Strecken in der Grosse verandern. Der Ausbruch (eine Abdeckung,
Wipeout) ldsst sich aufgrund der Tatsache, dass es sich um einen Block handelt, nicht mit strecken.

Losung:

1. Wabhlen Sie den Ausbruch (die Abdeckung, Block, rot). Mit Darliberfahren des Cursors wird diese
sichtbar. Alternativ kénnen die Abdeckungen Uber das rC- Meni Optionen zur Sichtbarkeit auch
eingeschaltet werden. Mittels Dariiberfahren des Fadenkreuzes wird die Abdeckung (Wipeout) rot
auf

Block Referenzen

—— Farbe Bylayer —

Layer rC_21_Backstein

Linientyp ByLayer

Somit kann die rote Umrandung gewahlt werden
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2. Geben Sie die neue Abmessung liber die Eigenschaften ein:

Eigenschaften

Block Referenzen ~
Farbe MW EyLayer
Layer 1C_21_Backstein
Linientyp ByLayer
Linientypfaktor 1
Plotsti ByColor
Linienstarke — | ayer
Transparenz Bylayer
Hyperink

3IDVisualisierung
Material ByLayer
Position X 1672.155
Position Y 1345.0882
Position £ 0
Faktaor Y 15
Faktor Z 116.353

Sonstiges
MName C_Wipeout
Drehung 0
Beschriftung Nein
Blockeinheit Ohne Einheit
Einhetenfaktor 1

X = Ausbruchbreite

Eigenschaften

o x

Block Referenzen ~ E
Farbe W ByLayer
Layer 1C_21_Backstein
Linientyp Bylayer
Linientypfaktor 1
Plotstil ByColor
Linienstarke — Fy | ayer
Transparenz ByLayer
Hyperink
IDVisualisierung
Material ByLayer
Posttion X 1672.155
Pasition Y 13450982
Position Z 0
Faltor X 116.353
M
Faktor Z 116.353
Sonstiges
MName iC_Wipeout
Drehung 0
Beschriftung Nein
Blockeinheit Ohne Einheit
Einheitenfaktor 1

Y = Ausbruchtiefe

3. Strecken Sie die restlichen Objekte tiber die CAD- Funktion Strecken
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Ausbau Turen

TUREN Bei Tiiren wird nicht nur ein einfaches Symbol eingefiigt,
sondern eine aussagekraftige Zeichnung, die den Tirtyp

Letztes Menil auch optisch beschreibt. Die erforderlichen

Letzte Eingabe 5 Wandausbriiche werden wie bereits erldutert, auf Wunsch
direkt mit erstellt.

Symbol 1-fluglige Tare  (<tus) Alle Tiirrahmen und Tiirverkleidungen werden mit einem

el i iar N T Zentimeter von der Wand abgesetzt konstruiert.

Symbol Schiebetiire  (<tus) Die Offnungsangaben werden auf bez. mdgliche
Ausfiihrung Uberpruft.

Rahmentdre 1-fliglig  (<tur)

Rahmentdre 2-flaglig  (<tur)

7 ] ] L7777
Blockrahrentdre 1-flaglig  (<tub)
Blockrahrentdre 2-flaglig  (=tub)
Futter+Verkl.-Tdre 1-fliglig  (<tuf] T -
Futter+Verkl.-Tare 2-floglig  (<tuf)
Futter+Verkl.-5chiebetire  (<tuf)
77777 .
Zargentdre 1-flaglig  (<tuz)
Zargentdre 2-floglig  (<tuz)
Zargen-5Schiebetdre  (<tuz)
rC Hilfe
rC Hilfe einf/aus
rC © ryfB 77777 = ] (777777777777

Von Oben nach Unten:

Tursymbole, Rahmentiiren, Blockrahmentiiren, Futter +
Verkleidungstiiren, Zargentiiren
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Symbol 1-fliiglige Tiire
Erzeugt fiir den Grundriss, symbolische, 1-fliglige Tlren, auf dem Layer fir Tiren. Vorgangig kann der
Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben Layer wie
die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der
angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht
einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenlberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 4:

die Ture mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Symbol 2-fliglige Ture

Erzeugt flir den Grundriss, symbolische, 2-fliiglige Tiren, auf dem Layer fir Tiren. Vorgangig kann der
Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben Layer wie
die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der
angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht

einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:

1. Punkt fur den Einfligepunkt der Tiire an der Bandseite
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2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die lichte Gehfllgelbreite eingeben.

Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 5:

die Tlre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 6:

nun kann die Tiire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Symbol Schiebetiiren

Erzeugt fir den Grundriss, symbolische, 1-flliglige Schiebetlren, auf dem Layer fiir Tlren. Vorgangig kann
der Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben Layer
wie die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in
der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht
einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfliigepunkt der Tire an der Taschenseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.
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Schritt 3:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 4:

die Tlre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Rahmentire 1-fluglig

Erzeugt flr den Grundriss, detaillierte, 1-fliiglige Rahmentiren, auf dem Layer fiir Tlren. Vorgangig kann der
Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben Layer wie
die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der
angegebenen Grdsse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht
einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt der Tiire an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie flr die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.

Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 5:

die Ture mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfiigepunkt abgesetzt.
Schritt 6:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.
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Schritt 7:
Angabe, ob die Offnungsseite gedreht werden soll.
Schritt 8:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Rahmentire 2-fliglig

Erzeugt flr den Grundriss, detaillierte, 2-fliiglige Rahmentiren, auf dem Layer fir Turen. Vorgangig kann der
Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben Layer wie
die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der
angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht
einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tiirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenlberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Turbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

die lichte Gehfllgelbreite eingeben.

Schritt 5:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 6:

die Ture mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfiigepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.
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Schritt 8:
Angabe, ob die Offnungsseite gedreht werden soll.
Schritt 9:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Blockrahmentiire 1-fliglig

Erzeugt fur den Grundriss, detaillierte, 1-fliiglige Blockrahmentiiren, auf dem Layer fiir Tlren. Vorgangig
kann der Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben
Layer wie die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die
in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung
entspricht einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie flir die Ausrichtung und die rohe Tiirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenlberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.

Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 5:

die Tilre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 6:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 7:

Angabe, ob die Offnungsseite gedreht werden soll.
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Schritt 8:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Blockrahmentiire 2-fluglig

Erzeugt fur den Grundriss, detaillierte, 2-fliiglige Blockrahmentiren, auf dem Layer fiir TUren. Vorgangig
kann der Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben
Layer wie die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die
in der angegebenen Grodsse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung
entspricht einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einflgepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie flir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

die lichte Gehfllgelbreite eingeben.

Schritt 5:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 6:

die Tilre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann die Tiire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 8:

Angabe, ob die Offnungsseite gedreht werden soll.
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Schritt 9:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Futter-Verkl.- Tire 1-fllglig

Erzeugt flir den Grundriss, detaillierte, 1-fliglige Futter+Verkleidungs-Tiiren, auf dem Layer fiir Tlren.
Vorgangig kann der Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf
demselben Layer wie die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout)
erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die
Darstellung entspricht einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tire an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 4:

die Ture mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 6:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Futter-Verkl.- Tiire 2-fliglig

Erzeugt fur den Grundriss, detaillierte, 2-fliglige Futter+Verkleidungs-Tiiren, auf dem Layer fir Tlren.
Vorgangig kann der Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf
demselben Layer wie die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout)
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erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die
Darstellung entspricht einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die lichte Gehfllgelbreite eingeben.

Schritt 4:

Den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 5:

die Tlre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 6:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 7:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Futter-Verkl.- Schiebetiire

Erzeugt flr den Grundriss, detaillierte, 1-fliglige Futter+Verkleidungs-Schiebeiren, auf dem Layer fiir Tlren.
Vorgdngig kann der Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf
demselben Layer wie die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout)
erzeugt, die in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die

Darstellung entspricht einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:

Es werden 3 Punkte verlangt:
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1. Punkt fur den Einfligepunkt der Tiire an der Taschenseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie flr die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 4:

die Tlre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 6:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Zargentiiren 1-fliglig

Erzeugt fir den Grundriss, detaillierte, 1-fliglige Zargentiren, auf dem Layer fir Tlren. Vorgangig kann der
Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben Layer wie
die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der
angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht
einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt der Tire an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.
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Schritt 3:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 4:

die Tlre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 6:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Zargentiren 2-fliglig

Erzeugt fir den Grundriss, detaillierte, 2-fllglige Zargentiren, auf dem Layer fiir Tren. Vorgangig kann der
Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben Layer wie
die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die in der
angegebenen Grdsse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung entspricht
einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tiirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die lichte Gehfllgelbreite eingeben.

Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 5:

die Tlre mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
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Schritt 6:

nun kann die Tiure durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 7:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.

Zargen- Schiebetiire

Erzeugt flir den Grundriss, detaillierte, 1-fliglige Zargen-Schiebeliren, auf dem Layer fir Tlren. Vorgangig
kann der Wandausbruch mit erstellt werden, wenn dieser noch nicht existiert. Dieser wird auf demselben
Layer wie die bestehende, auszubrechende Wand erstellt. Dabei wird eine Abdeckung (wipeout) erzeugt, die
in der angegebenen Grosse das darunter liegende, auszubrechende Bauteil abdeckt. Die Darstellung
entspricht einem leeren Ausbruch.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tire an der Taschenseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie flr die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.

Schritt 4:

die Ture mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfiigepunkt abgesetzt.
Schritt 5:

nun kann die Tire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter quittiert.

Schritt 6:

Angabe, ob ein Schwellenlinie oder ein Sturzlinie erzeugt werden soll.
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Der Funktionsablauf fiir einfliiglige Tiiren im 3-Punkte- Schritt:

rC Architektur erstellt vollautomatisch nach dem folgend beschriebenen 3-Punkte-Prinzip Tiren.

D3

D‘I D2
3
1 2

1. Erster Punkt ist der Einflgepunkt des Ausbruches, der Punkt, der im Meni Ausbriche mit *
bezeichnet ist (*Schwelle-Sturz = am Einfligepunkt entsteht die Schwelle). Bei Drehtiiren ist es die
Bandseite des Gehfliigels, bei Schiebetiiren ist es die Seite der Tirtasche, bei Fenster ist es die Seite
des Fensteranschlages.

den Einfagepunkt (Leibungsecke Tarband Gehfligel} definieren: | [T Qa0 |
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2. Zweiter Punkt ist die Ausrichtung und zugleich die rohe Breite des Ausbruches. Die Richtung kann
durch Zeigen oder durch Zeigen und einer Masseingabe definiert werden.

In diesem Beispiel ist 120 eingegeben worden. Fiir Ausbriiche in Massivbauwande ist eine
Masseingabe fir die rohe Ausbruchbreite vorzuziehen.

3. Dritter Punkt definiert die Leibungstiefe oder zugleich die Wandstarke, die durch die
gegeniberliegende Wandlinie definiert wird (wichtig fir umfassende Tlrtypen, wie z.B. Zargen und
Futter + Verkleidungs-Turen). Der Punkt kann durch lotrechtes Zeigen oder durch Zeigen und einer
Masseingabe definiert werden.
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Danach folgen die weiteren Schritte:

1. Ist keine konkrete rohe Tirbreite mittels eins Masses definiert worden (nur Richtung gezeigt und
geklickt), kann nun das rohe Ausbruchmass eingegeben werden. In der Vorgabe erscheint jeweils
das lichte und das rohe Tiirmass sowie die Angabe, um wie viele Zentimeter das lichte Tirmass
kleiner werden wird.

Lichte Tirbreite (-4cm): 162,33 Rohe Tirbreite in Zentimeter eingeben: <166.33>:

Ist das rohe Ausbruchmass von minimal 10cm plus Anschlagmasse zu klein, so wird dies gemeldet
und der Vorgang bis zu diesem Punkt muss wiederholt werden.

GstarCAD

b

Die rohe Ausbruchbreite ist mit 10.65cm zu eng!

Es sollten mind. 20cm. rohe Ausbruchbreite vorgesehen

werden,

um eine minimale Tdrbreite von 10cm i.L. zu erreichen.

Beachte:

Die seitl. TGranschldge betragen je 5cm!

Fir die unterschiedlichen Tirtypen gelten folgende unverdanderbare Anschlagmasse, die fiir die lichte
Durchgangsbreite ausschlaggebend sind:

Tlrsymbole:
Zargentiren:
Rahmentiren:

Blockrahmenturen:

Futter + Verkl. Turen:

pro Leibungsseite je 5cm.
pro Leibungsseite je 5cm.
pro Leibungsseite je 2cm.
pro Leibungsseite je 6cm.

pro Leibungsseite je 5cm.
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2. Die Turrahmen bei Rahmen- und Blockrahmentiiren kénnen seitlich verbreitert werden, um Platz zu
schaffen damit beispielsweise die beiden Tirleibungen gedammt werden kdnnen. Die
Rahmenverbreiterung wird eingefordert. Die Vorgabe Null kann libernommen werden, wenn keine
Rahmenverbreiterung erzeugt werden soll.

Rahmentiire, Anschlag hinter der Tiirleibung:
e Der Tiranschlag betragt immer 8cm.
e Der Tuirrahmen ist 10cm breit und ragt seitlich 2cm ins rohe Tirlicht.
e Die Rahmenverbreiterung schiebt den Rahmen um das angegebene Mass von beiden
Anschlagsseiten in das rohe Tirlicht.

Blockrahmentiire, Anschlag zwischen der Tiirleibung:
e Der Tiranschlag ist um 1cm eingerickt.
e Der Tlrrahmen ist 5cm breit und ragt seitlich 6cm ins rohe Tirlicht.
e Die Rahmenverbreiterung schiebt den Rahmen um das angegebene Mass in das rohe
Turlicht.

seitl. Rahmenverbreiterung in Zentimeter eingeben: <02

DO

3. Nun wird gefragt, ob der Ausbruch (iberhaupt erstellt werden soll. Ist bereits ein Ausbruch

vorhanden, kann mit Nein quittiert werden.

den Wandausbruch erstellen? III
Ja(¥) | Mein({M)
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4. Jetzt erst wir die effektive Lage (seitlicher Maueranschlag) des Ausbruches bestimmt, indem der
eingefligte Ausbruchausbruch durch Schieben um ein bestimmtes Mass beliebig auf der Wand
platziert wird. Wenn keine Verschiebung erwiinscht ist, wird dies mit «0 und ENTER» quittiert!

++ Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>:

5. Die Tir wird nun abgesetzt. Bei Tliren mit der Moglichkeit den Tiirschlag auf die andere Seite zu
platzieren, ist folgende Frage zu beantworten:

he

X

das Offnungssymbol andersseitig platzieren? IEI
Ja(Y) | Mein(M)
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6. Wird mit Ja quittiert, wird ein andersseitiger Tirschlag erzeugt.

Ja(¥) | Nein() 4

v
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7. Die Frage, ob eine Schwelle erzeugt werden soll, kann beantwortet werden.

gegeniberliegend eine Schwelle zeichnen? @
Ja(¥) | Mein(M)

8. Wird mit Ja quittiert, wird eine Schwelle gegeniiber erzeugt: Ausgezogene Linie.
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Der Funktionsablauf fiir zweifliiglige Tiiren im 3-Punkte- Schritt:

rC Architektur erstellt vollautomatisch nach dem folgend beschriebenen 3-Punkte-Prinzip auch zweifllglige
Turen.

D3

D‘I D2
3
1 2

1. Erster Punkt ist der Einflgepunkt des Ausbruches, der Punkt, der im Meni Ausbriche mit *
bezeichnet ist (*Schwelle-Sturz = am Einfligepunkt entsteht die Schwelle). Bei Drehtiiren ist es die
Bandseite des Gehflligels, bei Schiebetiiren ist es die Seite der Tirtasche, bei Fenster ist es die Seite
des Fensteranschlages.

den Einfigepunkt (Leibungsecke Tarband Gehfligel) definieren: | [ERiiepnn g bTo e vy
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2. Zweiter Punkt ist die Ausrichtung und zugleich die rohe Breite des Ausbruches. Die Richtung kann
durch Zeigen oder durch Zeigen und einer Masseingabe definiert werden.

3. Dritter Punkt definiert die Leibungstiefe oder zugleich die Wandstirke, die durch die
gegenilberliegende Wandlinie definiert wird (wichtig fir umfassende Tlrtypen, wie z.B. Zargen). Der
Punkt kann durch lotrechtes Zeigen oder durch Zeigen und einer Masseingabe definiert werden.




182

Danach folgen die weiteren Schritte:

Ist das rohe Ausbruchmass von minimal 10cm plus Anschlagmasse zu klein, so wird dies gemeldet
und der Vorgang bis zu diesem Punkt muss wiederholt werden.

GstarCAD *

Die rohe Ausbruchbreite ist mit 10.65cm zu eng!

Es sollten mind. 20cm. rohe Ausbruchbreite vorgesehen
werden,
um eine minimale Tdrbreite von 10cm i.L. zu erreichen.

Beachte:
Die seitl. Tliranschldge betragen je 5cm!

Fir die unterschiedlichen Tirtypen gelten folgende unveranderbare Anschlagmasse, die fiir die lichte
Durchgangsbreite ausschlaggebend sind:

Tlrsymbole: pro Leibungsseite je 5cm.
Zargentlren: pro Leibungsseite je 5cm.
Rahmentiren: pro Leibungsseite je 2cm.
Blockrahmentiren: pro Leibungsseite je 6¢cm.

Futter + Verkl. Tiren: pro Leibungsseite je 5cm.
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1. Wir geben im zweiten Anlauf eine grossere, rohe Ausbruchbreite ein und werden zur Bestimmung

des lichten Durchgangmasses weitergeleitet. Hier geben wir absichtlich auch 90cm. ein, was gar nicht
moglich ist.

2. Dies wird erkannt und entsprechend gemeldet. Die Standfliigelbreite betragt immer mind. 20cm. Ist
das Lichte Durchgangsmass (Gehfliigelmass) zu gross, werden zwei gleichgrosse Tirfligel erstellt

GstarCAD >

Die rohe Ausbruchbreite ist mit 161.84cm zu klein far
die gewlinschte lichte Gehflligelbreite von 140cm!

Die errechnete lichte Standflligelbreite von 16.84cm.
sollte mind. 20cm betragen!

Geh- und Standflligel werden gleich gross erstellt!
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3. Die Tirrahmen bei Rahmen- und Blockrahmentiren kénnen seitlich verbreitert werden, um Platz zu
schaffen damit beispielsweise die beiden Tirleibungen gedammt werden kénnen. Die
Rahmenverbreiterung wird eingefordert. Die Vorgabe Null kann Gbernommen werden, wenn keine
Rahmenverbreiterung erzeugt werden soll.

Rahmentiire, Anschlag hinter der Tiirleibung:
e Der Tlranschlag betragt immer 8cm.
e Der Tirrahmen ist 10cm breit und ragt seitlich 2cm ins rohe Tirlicht.
e Die Rahmenverbreiterung schiebt den Rahmen um das angegebene Mass von beiden
Anschlagsseiten in das rohe Tirlicht.

Blockrahmentiire, Anschlag zwischen der Tiirleibung:
e Der Tiranschlag ist um 1cm eingerickt.
e Der Tlrrahmen ist 5cm breit und ragt seitlich 6¢cm ins rohe Tirlicht.
e Die Rahmenverbreiterung schiebt den Rahmen um das angegebene Mass in das rohe
Turlicht.

seitl. Rahmenverbreiterung in Zentimeter eingeben: <0=:

OO

4. Nun wird gefragt, ob der Ausbruch Uberhaupt erstellt werden soll. Ist bereits ein Ausbruch

vorhanden, kann mit Nein quittiert werden.

den Wandausbruch mit erstellen? III
1a(Y) | MeinfM)
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5. Jetzt erst wir die effektive Lage (seitlicher Maueranschlag) des Ausbruches bestimmt, indem der

eingefligte Ausbruchausbruch durch Schieben um ein bestimmtes Mass beliebig auf der Wand
platziert wird. Wenn keine Verschiebung erwiinscht ist, wird dies mit «0 und ENTER» quittiert!

Polar: 37.2396 < 0°

6. Die Tur wird nun abgesetzt. Bei zweiflligligen Tiren kann der Tlrschlag nicht auf die andere Seite
platziert werden. Deshalb hier bereits die Frage nach der Tirschwelle, die wir mit Y ja beantworten:

gegeniberliegend eine Schwelle zeichnen? III
Jal¥) | Mein(M]
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Es wird eine Schwelle gegeniiber erzeugt: Ausgezogene Linie.

Ein Beispiel mit ungleichen Tirblattgrossen und gegentberliegend eine Sturzdarstellung: strichpunktierte
Linie.
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Andern von bestehenden Ausbruchgrossen:

Die Elemente wie Tiren, Fenster, Schwellen- Briistungs- und Sturzlinien, Fensterbanke und Fensterbretter
lassen sich mit der CAD- Funktion Strecken in der Grosse verandern. Der Ausbruch (eine Abdeckung,
Wipeout) ldsst sich aufgrund der Tatsache, dass es sich um einen Block handelt, nicht mit strecken.

Losung:

1. Wabhlen Sie den Ausbruch (die Abdeckung, Block, rot). Mit Darliberfahren des Cursors wird diese
sichtbar. Alternativ kénnen die Abdeckungen tber das rC- Menl Optionen zur Sichtbarkeit auch
eingeschaltet werden. Mittels Dariiberfahren des Fadenkreuzes wird die Abdeckung (Wipeout) rot
auf

[ -

Block Referenzen

| Farbe Bylayer -
Layer rC_21_Backstein
Linientyp Bylayer

Somit kann die rote Umrandung gewahlt werden
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2. Geben Sie die neue Abmessung liber die Eigenschaften ein:

Eigenschaften

I-n
®

Block Referenzen ~ ﬁ
Farbe MW EyLayer
Layer C_21_Backstein
Liniertyp ByLayer
Linientypfaktor 1
Plotsti ByColor
Linienstarke — | ayer
Transparenz Bylayer
Hyperiink

3IDVisualisierung
Material ByLayer
Position X 1672.155
Position Y 1345.0882
Position £ 0
Faktor Y 15
Faktor £ 116.353

Sonstiges
Name 1C_Wipeout
Drehung 0
Beschriftung Mein
Blockeinheit Ohne Einheit
Einheitenfaktor 1

X = Ausbruchbreite

Eigenschaften a3 x
Block Referenzen ~
Farbe W EyLayer
Layer 1C_21_Backstein
Linientyp ——— Bylayer
Linientypfaktor 1
Plotstil ByCalor
Linienstarke s Fy| ayer
Transparenz ByLayer
Hyperink
3D-Visualisierung
Material Bylayer
Position X 1672.155
Position Y 1345.0982
Position Z 0
Faktor X 116.353
M
Faktor Z 116.353
Sonstiges
MName C_Wipeout
Drehung 1]
Beschriftung Nein
Blockeinheit Ohne Einheit
Einheiterfaktor 1

Y = Ausbruchtiefe

3. Strecken Sie die restlichen Objekte tGber die CAD- Funktion Strecken.
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Inhalt

Das rC Menl Bauteile

Rohbau Winde
Rohbau Decken

Rohbau Dédmmungen

Rohbau Fassadenverkleidungen

Rohbau Kanalisationsrohre

Rohbau Objektverbindungen

Rohbau Treppen

Rohbau Rampen/B&schungen

Rohbau Stiitzen/Trager

Rohbau Holzbau

Rohbau Abdichtungen

Rohbau Aussparungen/Kernbohrungen

Rohbau Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

Ausbau Winde

Ausbau Ausbriche/Sturz/Schwellen/Briistungen

Ausbau Tiiren
Ausbau Fenster

Ausbau Offnungssymbole

Ausbau Boden/Wand/Decke

Ausbau Stahl-/Metallbau

Ausbau Bauplatten

Planungsrichtlinien
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Ausbau Fenster

- c
FENSTER Bei Fenster wird nicht nur ein einfaches

Symbol eingefligt, sondern eine
Letztes Mena aussagekraftige  Zeichnung, die den
Letzte Eingabe » Fenstertyp auch optisch beschreibt. Die

erforderlichen Wandausbriiche werden
wie bereits erlautert, auf Wunsch direkt

Fenster 1-fliglig zwischen Leibung  (=fez) mit erstellt

Fenster 1-fldglig hinter Leibung  {<feh)

Alle Fensterrahmen und Fenster-
verkleidungen werden mit einem
Zentimeter von der Wand abgesetzt
konstruiert.

Fensterfront mehrfldglig zwischen Leibung  (<fez)

Fensterfront mehrfldglig hinter Leibung  (<feh)

Fenstertdre 1-flaglig zwischen Leibung  (<fez) Die Offnungsangaben werden auf bez.

Fenstertdre 1-fliglig hinter Leibung  (<feh) mogliche Ausfiihrung tberprift.

Fenster-Schiebetiire zwischen Leibung  (<fez)

Fenster-Schiebetiire hinter Leibung  (<feh) L] ] ]

ohne Glaslinie mit Glaslinie
Fenstersims/Bank aussen  (=fes) auf Wand zwischen Leibung
Fensterbrett innen  (<feb)

riC Hilfe 1 ]

riC Hilfe einfaus

beliebige Anzahl Fligel
rC © ryfB

E}H—HH—HH—HH—IIE
1 2
zusammengesetzte Elemente

Auch Fenstertiren, einfliglige- und
beliebig mehrfliglige Fenster konnen
erstellt werden. Der Fensteranschlag steht
in zwei Varianten zur Verfligung: zwischen
die Leibung oder hinter die Leibung auf die
Wand.
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Eine Funktionskontrolle Uberwacht die Anzahl gewiinschter Fensterteilungen in Bezug auf die
Wandausbruchbreite und gibt eine Meldung aus, wenn die Wandaussparung fiir die gewtlinschte Anzahl
Fensterteilung zu klein ist. Die Wandaussparung kann danach automatisch der gegebenen Fensterbreite
angepasst werden. Die Glaslinie wird bei Bedarf mit erstellt. Die Fensterelemente lassen sich beliebig
miteinander erganzend kombinieren und zusammensetzen.

Von Oben nach Unten:

Einfliglige Fenster, Anschlag zwischen oder hinter Leibung, Fensterfront Anschlag zwischen Leibung,
Fensterfront Anschlag hinter Leibung, Fenstertiire Anschlag zwischen oder hinter Leibung, Fenster-
Schiebetiire, Anschlag zwischen oder hinter Leibung.
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Fenster 1-fliglig zwischen Leibung
Erzeugt im Grundriss, einfllglige Fenster mit Blockrahmen- Anschlag zwischen die rohe Fensterleibung, auf
dem Layer fiir Fenster, raumseitig oder Fassadenseitig biindig.

Die Fenstersims- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass die Fenster
im selben Arbeitsgang komplettiert werden kénnen.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Fensters

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die rohe Fensterbreite (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Fensterbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 5:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 6:

das Fenster mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann das Fenster durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 8:
Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 9:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fenster 1-fluglig hinter Leibung
Erzeugt im Grundriss, einflliiglige Fenster mit Blendrahmen- Anschlag hinter die rohe Fensterleibung, auf dem
Layer flir Fenster, raumseitig oder Fassadenseitig.
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Die Fenstersims-/Fensterbank- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass
die Fenster im selben Arbeitsgang komplettiert werden konnen.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfligepunkt des Fensters

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die rohe Fensterbreite (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Fensterbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 5:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 6:

das Fenster mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann das Fenster durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 8:
Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 9:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fensterfront mehrfliiglig zwischen Leibung
Erzeugt im Grundriss, mehrfliglige Fenster mit Blockrahmen- Anschlag zwischen die rohe Fensterleibung,
auf dem Layer fir Fenster, raumseitig oder Fassadenseitig biindig.

Die Fenstersims- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass die Fenster
im selben Arbeitsgang komplettiert werden kénnen.
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Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einflgepunkt der Fensterfront

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Fensterfrontbreite (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Fensterfrontbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

die gewiinschte Anzahl Fensterfliigel eingeben.
Schritt 5:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 6:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 7:

die Fensterfront mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 8:

nun kann die Fensterfront durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter
quittiert.

Schritt 9:
Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 10:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fensterfront mehrfliiglig hinter Leibung
Erzeugt im Grundriss, mehrfllglige Fenster mit Blendrahmen- Anschlag hinter die rohe Fensterleibung, auf
dem Layer fir Fenster, raumseitig oder Fassadenseitig.

Der Fenstersims/Fensterbank- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass
die Fenster im selben Arbeitsgang komplettiert werden kdonnen.
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Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einflgepunkt der Fensterfront

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Fensterfrontbreite (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Fensterfrontbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

die gewiinschte Anzahl Fensterfliigel eingeben.
Schritt 5:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 6:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 7:

die Fensterfront mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 8:

nun kann die Fensterfront durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder
Richtung zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter
quittiert.

Schritt 9:
Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 10:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fenstertire 1-fliglig zwischen Leibung
Erzeugt im Grundriss, einflliglige Fenstertliren mit Blockrahmen- Anschlag zwischen die rohe Fensterleibung,
auf dem Layer fir Fenster, raumseitig oder Fassadenseitig biindig.

Der Fenstersims/Fensterbank- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass
die Fenster im selben Arbeitsgang komplettiert werden kdonnen.
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Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 5:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 6:

die Tiure mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann die Tiire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter quittiert.

Schritt 8:

Angabe, ob die Offnungsseite gedreht werden soll.
Schritt 9:

Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 10:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fenstertlre 1-fliglig hinter Leibung
Erzeugt im Grundriss, einflliglige Fenstertiren mit Blendrahmen- Anschlag hinter die rohe Fensterleibung,
auf dem Layer fir Fenster, raumseitig oder Fassadenseitig.

Der Fenstersims/Fensterbank- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass
die Fenster im selben Arbeitsgang komplettiert werden kénnen.
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Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tlre an der Bandseite

2. Punkt auf derselben Wandlinie fir die Ausrichtung und die rohe Tirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegeniiberliegenden Wandlinie fiir die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 5:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 6:

die Tiure mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann die Tiire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit 0 (Null) und Enter quittiert.

Schritt 8:

Angabe, ob die Offnungsseite gedreht werden soll.
Schritt 9:

Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 10:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fenster- Schiebeture zwischen Leibung
Erzeugt im Grundriss, einflliglige Fenster- Schiebetliren mit Blockrahmen- Anschlag zwischen die rohe
Fensterleibung, auf dem Layer fiir Fenster, raumseitig oder fassadenseitig blindig.

Der Fenstersims/Fensterbank- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass
die Fenster im selben Arbeitsgang komplettiert werden kdonnen.
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Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tire

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tiirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 5:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 6:

die Tiure mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann die Tiire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter quittiert.

Schritt 8:

Angabe, ob die Turflligelseite gedreht werden soll.
Schritt 9:

Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 10:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fenster- Schiebetire hinter Leibung
Erzeugt im Grundriss, einfliiglige Fenster- Schiebetliren mit Blendrahmen- Anschlag hinter die rohe
Fensterleibung, auf dem Layer fiir Fenster, raumseitig oder Fassadenseitig.

Der Fenstersims/Fensterbank- und Fensterbrett- Funktion wird anschliessend automatisch aktiviert, so dass
die Fenster im selben Arbeitsgang komplettiert werden kdonnen.
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Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einfigepunkt der Tire

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die rohe Tiirbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt lotrecht auf der gegenilberliegenden Wandlinie flr die Ausbruchtiefe (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

Schritt 2:

die rohe Tirbreite bestatigen.

Schritt 3:

die Rahmenverbreiterung in cm. eingeben.
Schritt 4:

den zu erzeugenden Wandausbruch bestatigen.
Schritt 5:

Angabe ob Glaslinien gezeichnet werden sollen.
Schritt 6:

die Tiure mit oder ohne Wandausbruch wird am Einfligepunkt abgesetzt.
Schritt 7:

nun kann die Tiire durch Schieben korrekt auf der Wand platziert werden (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe). Ist keine Verschiebung erwiinscht wird dies mit O (Null) und Enter quittiert.

Schritt 8:

Angabe, ob die Turflligelseite gedreht werden soll.
Schritt 9:

Angabe, ob eine Fensterbank erstellt werden soll.
Schritt 10:

Angabe, ob ein Fensterbrett erstellt werden soll.

Fenstersims/Bank aussen
Erzeugt fassadenseitig Fenstersimse/Fensterbdnke im Grundriss.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:

1. Punkt fur den Einfligepunkt des Fensterbrettes
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2. Punkt auf derselben Wandlinie fiur die Ausrichtung und die Brettbreite (mittels zeigen oder Richtung zeigen
und Masseingabe)

3. Punkt beim Fenster, aber innerhalb des Raumes klicken, um die Ausrichtung des Fensterbrettes zu
definieren (mittels zeigen)

Schritt 2:
den seitlichen Bankeinstand eingeben.
Schritt 3:

den dusseren Bankiberstand in cm. eingeben.

Fensterbrett innen
Erzeugt raumseitige Fensterbretter im Grundriss.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fur den Einflgepunkt des Fensterbrettes

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die Brettbreite (mittels zeigen oder Richtung zeigen
und Masseingabe)

3. Punkt beim Fenster, aber innerhalb des Raumes klicken, um die Ausrichtung des Fensterbrettes zu
definieren (mittels zeigen)

Schritt 2:
den seitlichen Bretteinstand eingeben.
Schritt 3:

den inneren Brettliberstand in cm. eingeben.



201

Der Funktionsablauf fiir einfliiglice Fenster im 3-Punkte- Schritt:

rC Architektur erstellt vollautomatisch nach dem folgend beschriebenen 3-Punkte-Prinzip ein- und
mehrfllglige Fenster und Fenstertiiren.

D3

D1 D2
3
1 2

1. Erster Punkt ist der Einfligepunkt des Ausbruches: Bei Fenster die Seite des Fensteranschlages.

den Einfigepunkt definieren (die Leibungsecke): | Y FR e ek
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2. Zweiter Punkt ist die Ausrichtung und zugleich die rohe Breite des Ausbruches. Die Richtung kann
durch Zeigen oder durch Zeigen und einer Masseingabe definiert werden.

3. Dritter Punkt definiert die Leibungstiefe oder zugleich die Wandstarke, die durch die
gegeniberliegende Wandlinie definiert wird. Der Punkt kann durch lotrechtes Zeigen oder durch
Zeigen und einer Masseingabe definiert werden.




203

Danach folgen die weiteren Schritte:

1. Ist keine konkrete rohe Fensterbreite mittels eins Masses definiert worden (nur Richtung gezeigt
und geklickt), kann nun das rohe Ausbruchmass eingegeben werden. In der Vorgabe erscheint
jeweils das lichte und das rohe Fenstermass sowie die Angabe, um wie viele Zentimeter das lichte
Fenstermass kleiner werden wird.

Lichte Fensterbreite (-20cm): 38,34 Rohe Fensterbreite in Zentimeter eingeben: <78.34=: | [0

Ist das rohe Ausbruchmass von minimal 10cm plus Anschlagmasse zu klein, so wird dies gemeldet
und der Vorgang bis zu diesem Punkt muss wiederholt werden.

GstarCAD x

Die rohe Ausbruchbreite ist mit 13.82cm zu eng!

Es sollten mind. 24cm. rohe Ausbruchbreite vorgesehen
werden,

um eine minimale Fensterbreite von 10cm i.L. zu
erreichen.

Beachte:
Die seitl. Fensteranschldge betragen je 7cm!

Fiir die unterschiedlichen Fenstertypen gelten folgende unveranderbare Anschlagmasse, die fir die lichte
Durchgangsbreite ausschlaggebend sind:

Fenster zwischen Leibungen: pro Leibungsseite je 15cm.
Fenster hinter Leibungen: pro Leibungsseite je 7cm.

Fenstereinteilungen: total 15cm.
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2. Die Fensterrahmen kénnen seitlich verbreitert werden, um Platz zu schaffen damit beispielsweise
die beiden Fensterleibungen geddammt werden kdnnen. Die Rahmenverbreiterung wird
eingefordert. Die Vorgabe Null kann Gbernommen werden, wenn keine Rahmenverbreiterung
erzeugt werden soll.

Fensteranschlag hinter der Fensterleibung:
e Der Fensteranschlag betragt immer 8cm.
e Der Fensterrahmen ist 10cm breit und ragt seitlich 2cm ins rohe Fensterlicht.
e Die Rahmenverbreiterung schiebt den Rahmen um das angegebene Mass von beiden
Anschlagsseiten in das rohe Fensterlicht.

Fensteranschlag zwischen der Fensterleibung:
e Der Fensteranschlag ist um 1cm eingerickt.
e Der Fensterrahmen ist 10cm breit und ragt seitlich 11cm ins rohe Fensterlicht.
e Die Rahmenverbreiterung schiebt den Rahmen um das angegebene Mass in das rohe
Fensterlicht.

seitl. Rahmenverbreiterung in Zentimeter eingeben: <02

DO
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3. Nun wird gefragt, ob der Ausbruch Giberhaupt erstellt werden soll. Ist bereits ein Ausbruch
vorhanden, kann mit Nein quittiert werden.

Wandausbruch erstellen? III
1ay) | Meini(M)

4. Jetzt erst wir die effektive Lage (seitlicher Maueranschlag) des Ausbruches bestimmt, indem der
eingefligte Ausbruchausbruch durch Schieben um ein bestimmtes Mass beliebig auf der Wand
platziert wird. Wenn keine Verschiebung erwiinscht ist, wird dies mit «0 und ENTER» quittiert!

+&+ Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwendens:

5. Nun ist zu definieren, ob das Fenster mit einer zusatzlichen Glaslinie (drei statt zwei Linien) erstellt
werden soll:

Glaslinien zeichnen? III
Ja(Y) | Mein(N)
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6. Das Fenster wird nun abgesetzt. Es wird die Fenstersims- Funktion (Fensterbank aussen)
aufgerufen. Wenn ein Fenstersims erzeugt werden soll, dann ist mit Ja zu quittieren:

41 )

Ja(¥) | Nein(N)

7. Esfolgt nun die bekannte 3- Punkte- Eingabe: fassadenseitige Leibungsecke 1, egal ob rechte oder
linke Ecke.

8. Gegeniberliegende, fassadenseitige Leibungsecke 2.
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9. Richtungirgendwo fassadenseitig klicken 3.

10. Seitlicher Bankeinstand definieren. Der eingegebene Wert wird global gespeichert und erscheint als
Vorgabe bei zukinftigen Angaben lber den Bankeinstand.
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11. Vorderer Bankiberstand definieren. Der eingegebene Wert wird global gespeichert und erscheint
als Vorgabe bei zukiinftigen Angaben lber den Bankiiberstand.

4

12. Der Fenstersims (Fensterbank) wird nun abgesetzt. Es wird die Fensterbrett- Funktion (Fensterbrett
raumseitig) aufgerufen. Wenn ein Fensterbrett erzeugt werden soll, dann ist mit Ja zu quittieren:

v

) et enFensterbet estellen [

Jal¥) | Mein(M) 4 p

X
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13. Es folgt nun die bekannte 3- Punkte- Eingabe: raumseitige Leibungsecke 1, egal ob rechte oder linke
Ecke.

14. Gegenlberliegende, raumseitige Leibungsecke 2.
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15. Richtung irgendwo raumseitig klicken 3.

16. Seitlicher Bretteinstand definieren. Der eingegebene Wert wird global gespeichert und erscheint als
Vorgabe bei zukiinftigen Angaben Uber den Bretteinstand.
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17. Vorderer Brettiiberstand definieren. Der eingegebene Wert wird global gespeichert und erscheint
als Vorgabe bei zukiinftigen Angaben (iber den Brettiliberstand.

v

raurnseitiger Brettiberstand in cm. definieren <3=:

18. Das Fenster ist nun komplett erstellt.
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Andern von bestehenden Ausbruchgrossen:

Die Elemente wie Tiren, Fenster, Schwellen- Briistungs- und Sturzlinien, Fensterbanke und Fensterbretter
lassen sich mit der CAD- Funktion Strecken in der Grosse verandern. Der Ausbruch (eine Abdeckung,
Wipeout) ldsst sich aufgrund der Tatsache, dass es sich um einen Block handelt, nicht mit strecken.

Losung:

1. Wabhlen Sie den Ausbruch (die Abdeckung, Block, rot). Mit Darliberfahren des Cursors wird diese
sichtbar. Alternativ kénnen die Abdeckungen tber das rC- Menl Optionen zur Sichtbarkeit auch
eingeschaltet werden. Mittels Dariiberfahren des Fadenkreuzes wird die Abdeckung (Wipeout) rot
auf

Block Referenzen

| Farbe Bylayer —

Layer rC_21_Backstein
Linientyp ByLayer

Somit kann die rote Umrandung gewahlt werden
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2. Geben Sie die neue Abmessung liber die Eigenschaften ein:

Eigenschaften

Block Referenzen ~
Farbe MW EyLayer
Layer 1C_21_Backstein
Linientyp ByLayer
Linientypfaktor 1
Plotsti ByColor
Linienstarke — | ayer
Transparenz Bylayer
Hyperink

3IDVisualisierung
Material ByLayer
Position X 1672.155
Position Y 1345.0882
Position £ 0
Faktaor Y 15
Faktor Z 116.353

Sonstiges
MName C_Wipeout
Drehung 0
Beschriftung Nein
Blockeinheit Ohne Einheit
Einhetenfaktor 1

X = Ausbruchbreite

Eigenschaften

o x

Block Referenzen ~ E
Farbe W ByLayer
Layer 1C_21_Backstein
Linientyp Bylayer
Linientypfaktor 1
Plotstil ByColor
Linienstarke — Fy | ayer
Transparenz ByLayer
Hyperink
IDVisualisierung
Material ByLayer
Posttion X 1672.155
Pasition Y 13450982
Position Z 0
Faltor X 116.353
M
Faktor Z 116.353
Sonstiges
MName iC_Wipeout
Drehung 0
Beschriftung Nein
Blockeinheit Ohne Einheit
Einheitenfaktor 1

Y = Ausbruchtiefe

3. Strecken Sie die restlichen Objekte tiber die CAD- Funktion Strecken.
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Inhalt

Das rC Menl Bauteile

Rohbau Winde
Rohbau Decken

Rohbau Dédmmungen

Rohbau Fassadenverkleidungen

Rohbau Kanalisationsrohre

Rohbau Objektverbindungen

Rohbau Treppen

Rohbau Rampen/B&schungen

Rohbau Stiitzen/Trager

Rohbau Holzbau

Rohbau Abdichtungen

Rohbau Aussparungen/Kernbohrungen

Rohbau Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

Ausbau Winde

Ausbau Ausbriche/Sturz/Schwellen/Briistungen

Ausbau Tiiren
Ausbau Fenster

Ausbau Offnungssymbole

Ausbau Boden/Wand/Decke

Ausbau Stahl-/Metallbau

Ausbau Bauplatten

Planungsrichtlinien
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Ausbau Offnungssymbole

OFNUNGSSY MBOLE

Letztes Meni
Letrte Eingabe »

Aushau  Offnungssymbole Ansicht  (<osa)
Ausbau  Offnungssymbole Grundriss  (<osg)

riC Hilfe

riC Hilfe einfaus

rC © ryfB

Ausbau  Offnungssymbole Grundriss
Erzeugt Offnungssymbole im Grundriss.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fir den Einfligepunkt des Offnungssymbols

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die Symbolbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Die Offnungsrichtung definieren, um die Ausrichtung des Offnungssymbols zu definieren (mittels zeigen)

o
il

—
]
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Schritt 2:

den Drehwinkel fiir das Offnunssymbol eingeben.

Schritt 3:
a (Y) Das Offnungssymbol wird gestrichelt dargestellt.

Nein (N) Das Offnungssymbol wird ausgezogen dargestellt.

l_
Ja(¥) | Nein(N)
X
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Ausbau  Offnungssymbole Ansicht
Erzeugt Offnungssymbole in der Ansicht.

Schritt 1:
Es werden 3 Punkte verlangt:
1. Punkt fiir den Einfiigepunkt des Offnungssymbols

2. Punkt auf derselben Wandlinie fiir die Ausrichtung und die Symbolbreite (mittels zeigen oder Richtung
zeigen und Masseingabe)

3. Punkt oberhalb des Einfiigepunktes klicken, um die Ausrichtung des Offnungssymbols zu definieren
(mittels zeigen)

D3

D‘I D2
3
1 2

Schritt 2:

Den Symboltyp auswahlen.

Flageltyp: | [ | Flagettyp: |0 |
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Schritt 3:

Das Offnungssymbol wird nun am Einfligepunkt automatisch erstellt.

Schritt 4:
Ja (Y) Das Offnungssymbol wird gestrichelt dargestellt.

Nein (N) Das Offnungssymbol wird ausgezogen dargestellt.

Symbol gestrichelt darstellen? III
Jay) | Nein(M)
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Inhalt

Das rC Menl Bauteile

Rohbau Winde
Rohbau Decken

Rohbau Dédmmungen

Rohbau Fassadenverkleidungen

Rohbau Kanalisationsrohre

Rohbau Objektverbindungen

Rohbau Treppen

Rohbau Rampen/B&schungen

Rohbau Stiitzen/Trager

Rohbau Holzbau

Rohbau Abdichtungen

Rohbau Aussparungen/Kernbohrungen

Rohbau Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

Ausbau Winde

Ausbau Ausbriche/Sturz/Schwellen/Briistungen

Ausbau Tiiren
Ausbau Fenster

Ausbau Offnungssymbole

Ausbau Boden/Wand/Decke

Ausbau Stahl-/Metallbau

Ausbau Bauplatten

Planungsrichtlinien
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Ausbau Boden/Wand/Decke

Die Verkleidungsfunktion auf der CAD-Funktion

B { D

Multilinien, «_mline».
Letrtes Menii
Letzte Eingabe > Die Fiuhrungsseite sowie die Flihrungsrichtung der zu
: erstellenden Verkleidung ist ausschlaggebend fiir das
Bodenverkleidung Aufbau Horizontalddmmung - (<bvdh) Ergebnis: Am Beispiel mit der Fiihrungsseite Oben (von
Bodenverkleidung Aufbau Vertikalddmmung  (<bvdyv) . . . . .

links nach rechts) wird dargestellt, wie die Verkleidung
Bodenverkleidung Aufbau leer  (<bvi) abgesetzt wird. Wird sie auf die falsche Seite abgesetzt,
Bodenverkleidung Aufbau in Gips/Fermacell  (<bvg) SO |St Unten (Von rechtS nach I|nk5) zZu Wahlen
Bodenverkleidung Aufbau in Zement  (<bwvz)
Bodenverkleidung Aufbau in Beton  (<bwh)

Oben (Links)
Bodenverkleidung Aufbau in Selidschraffur 232 (<bv) . g M
Bodenverkleidung Aufbau in Selidschraffur 253 (<bv) (i =ao
Bodenverkleidung Aufbau in Solidschraffur 254 (<bv) 1 = 4‘__ Ziel Wand
Bodenverkleidung Belag leer  (=bvl) ;5; ;
Bodenverkleidung Belag in Holz  (<bvh) - ° %
Bodenverkleidung Belag in Kunststein ~ (<bvk) EE %
Bodenverkleidung Belag in Maturstein -~ (<bwvn) E ’3 3 ;it:InS\:)\frnd
o| |# i
: ; Oben (Links)
Wandverkleidung Unterkonstruktion  (<wwu) L Start Spur
(syu) usqo
[
2 1

Wandverkleidung Horizontalddmmung  (<wwvdh)

Wandverkleidung Vertikaldimmung  (<wwdv)

Die rC- Verkleidungsfunktion beriicksichtigt auch den
Startpunkt der zu erstellenden Wand:

Wandverkleidung leer  (<wl)

Wandverkleidung in Holz ~ {<wwvh)

Wandverkleidung in Gips/Fermacell  (<wwvg) T . . . . .
Ublicherweise beginnt die Verkleidung an einer

Wandverkleidung in Solidschraffur 252 (<wn) Wandecke. Besteht die Wandecke noch nicht, so wird

ety T S Y (R der Startpunkt nicht ohne Weiteres gefunden. Dazu die

Wandwerkleid in Sclidschraffur 234 {<wv) .. . . .
FrEVEEEEEng R el . Lésung mit der Anfrage bei Funktionsaufruf:

Deckenverkleidung Unterkonstruktion  (<dvu)

Deckenverkleidung Horizontalddmmung  (<dvdh)

Deckenverkleidung Vertikalddmmung  (<dvdv)

Die Bodenkonstruktion an Punkt beginnend? II'

Deckenverkleidung leer  (<dvl)
Deckenverkleidung inHolz  (<dvh) -Ia':f] NE'”':N]

Deckenverkleidung in Gips/Fermacell  (<dvg)

Deckenverkleidung in Solidschraffur 252 (<dv)
Deckenverkleidung in Solidschraffur 233 (<dv)
Deckenverkleidung in Solidschraffur 234 (<dv)

Mit Y fiir Ja quittiert, wird die Verkleidung am Punkt
beginnend erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine Spur
gelegt so lange bis mit Enter bestatigt wird. Die Spur
wird geldscht und die Verkleidung beginnt am Spur-
S Endpunkt.

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus
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Die Aufbauten kdnnen in beliebiger Breite erzeugt werden, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien,
«_mline». Erzeugt werden die Aufbauten auf dem dafiir vorgesehenen Layer.

Alle Solid-Schraffuren, in den Farben 252, 253 und 254, werden auf einem entsprechend separaten Layer
erstellt.

Beim Layerwechsel im Zusammenhang mit der wahlbaren Bildschirmhintergrundfarbe fir den
Modellbereich, werden die Schraffurfarben der Solidschraffuren nicht verandert.

Bodenverkleidung Horizontalddmmung

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Vertikallinien fiir horizontale Hartdammungen, gem.
SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung Vertikalddmmung

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Horizontallinien fiir vertikale Hartdammungen, gem.
SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
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Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung Aufbau leer

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung in Gips/Fermacell

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips, gem. SIA, schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.
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Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung in Zement

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Zement, gem. SIA, schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung in Beton

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Beton, gem. SIA, schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung in Holz

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster fiir Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Flihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung in Solidschraffur 252

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 252 schraffiert.




225

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung in Solidschraffur 253

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 253 schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung in Solidschraffur 254

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 254 schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung Belag leer

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fiir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung Belag in Holz

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Holz, gem. SIA, schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung Belag in Kunststein

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Kunststein, gem. SIA, schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Bodenverkleidung Belag in Naturstein

Erzeugt doppellinige Bodenverkleidungen auf dem Layer fir Bodenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Naturstein, gem. SIA, schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung Unterkonstruktion

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fiir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung Horizontalddmmung

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fiir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Vertikallinien fir horizontale Hartddmmungen, gem.
SIA schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung Vertikalddmmung

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Horizontallinien fur vertikale Hartddammungen, gem.
SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung Aufbau leer

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fiir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung in Holz

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster fiir Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung in Gips/Fermacell

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fiir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips, gem. SIA, schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung in Solidschraffur 252

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 252 schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung in Solidschraffur 253

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fiir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 253 schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Wandverkleidung in Solidschraffur 254

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fiir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 254 schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung Unterkonstruktion

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fiir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung Horizontalddmmung

Erzeugt doppellinige Wandverkleidungen auf dem Layer fiir Wandverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Vertikallinien fir horizontale Hartdammungen, gem.
SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fliihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung Vertikalddmmung

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fiir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Horizontallinien fir vertikale Hartdammungen, gem.
SIA schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung Aufbau leer

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder Unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung in Holz

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster fir Holz, gem. SIA schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung in Gips/Fermacell

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fiir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird im Muster Gips, gem. SIA, schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung in Solidschraffur 252

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fiir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 252 schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung in Solidschraffur 253

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fiir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 253 schraffiert.

Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Deckenverkleidung in Solidschraffur 254

Erzeugt doppellinige Deckenverkleidungen auf dem Layer fiir Deckenverkleidungen, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Elementstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe ist VONLAYER, das Element wird als Solid in der Farbe 254 schraffiert.
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Schritt 1:

die Verkleidungs-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Verkleidung an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fuhrung der Verkleidung bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Verkleidung erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Verkleidung ab diesem letzten Punkt erstellen.

Der Funktionsablauf am Beispiel der Fassadenunterkonstruktion:

1. Verkleidungsstdrken sind frei wahlbar und miissen zu Beginn bestimmt werden.

Die Starke des Bauteils in cm. eingeben: <25>:

2. Den Startpunkt bestimmen, in der Regel wird an einem bestehenden Punkt begonnen, also die Frage
des Startpunktes mit YES Gbernehmen

Die Faszaden-Unterkonstruktion an Punkt begi d? lII
JalY) | Nein(N)

3. Die Ausrichtung der Doppellinie angeben, in diesem Beispiel OBEN (T)
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R Oben
Oben(T) | Null(Z) | Unten(B) 4 )

4. Den Startpunkt klicken

Ausrichtung(J) | MaBstab(5) | Stil(ST) 4 )

5. Den nachsten Punkt klicken oder bei diesem Beispiel mit ENTER abschliessen.

N

Die Unterkonstruktionen werden auf Wunsch in der Anzeigereihenfolge nach ganz unten verschoben.
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Ausbau Stahl-/Metallbau

PROFILE

Profil x
Letztes Meni Erzeugt Profile fir den Metallbau. Es werden die
Letzte Eingabe > Profilhohe, die Profilbreite und die Profilstarke
: abgefragt. Das erzeugte Profil ist abzusetzen und
ProfilL  (<prl) auszurichten.
Profil C  (<prc)
Profil T gleichschenklig  (<prt) Schritt 1:

Profil T ungleichschenklig  (<prt)

die Profilabmessungen Hohe, Breite und Dicke
Profil Z gleichschenklig  (<prz)

Profil £ ungleichschenklig  (<prz) deflnleren
Schritt 2:
Flachstahl  (<prf)
Rundstahl  (<prr) das Profil absetzen
Profil Rahmen  (<prd) Schritt 3:

Profil Rahmen 1 Lasche  (<prl) X . .
Profil Rahmen 2 Laschen gleichseitig  (<pr2) die AUSFlChtung/DrEhung bestimmen.
Profil Rahmen 2 Laschen gegeniberliegend  (<pr2)

Profil Rahmen 2 Laschen gegendberliegend diagonal  (<pr2)
Profil Rahmen 3 Laschen  (<pr3)

Profil Rahmen 2 Laschen Ecke aussen  (<pr2)

Profil Rahmen 2 Laschen Ecke innen  (<pr2) FlaChStahl

Erzeugt Rechtecke auf dem Layer fir Metallbau.

Stahlprofile . .
Das erzeugte Profil ist abzusetzen und auszurichten.

Janzen Profile

rC Hilfe

rC Hilfe einfaus Schritt 1:

€ © ryfB die Profilabmessungen Hohe, Breite und Dicke
definieren
Schritt 2:

das Profil absetzen
Schritt 3:

die Ausrichtung/Drehung bestimmen.
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Rundstahl

Erzeugt Kreise mit Horizontal- und Vertikalachslinien auf dem Layer fir Metallbau. Das erzeugte Profil ist
abzusetzen und auszurichten.

Schritt 1:

den Profildurchmesser definieren.
Schritt 2:

das Profil absetzen.

Schritt 3:

die Ausrichtung/Drehung bestimmen.

Profilrahmen
Erzeugt Rahmenprofile mit Angabe von Profilbreite, Profilhdhe, Schenkellangen und Profilstarke, auf dem
Layer flir Metallbau. Das erzeugte Profil ist abzusetzen und auszurichten.

Schritt 1:

die Profilabmessungen Hohe, Breite, Profilflanschlangen und Profildicke definieren.
Schritt 2:

das Profil absetzen.

Schritt 3:

die Ausrichtung/Drehung bestimmen.

Einige Beispiele der zu erzeugenden Profile

Stahlprofile
Setzt den Layer fir Metallbau und 6ffnet die Bibliothek mit den Stahlprofile
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Jansen Profile
Setzt den Layer fiir Metallbau und 6ffnet die Bibliothek mit den Jansen-Profile

Der Funktionsablauf fiir Profile:

1. Die Profilhéhe in cm. eingeben.

2. Die Profilbreite in cm. eingeben.

4. Die Lange aller Profilflansche in cm. eingeben.
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5. Die Profilstarke (Materialdicke) in cm. eingeben.

6. Den Einfligepunkt zeigen.

0,0,0 | Z Hohe() 1)

7. Die Profildrehung bestimmen.

0| Kopie(C) | Mchrfach(M) | Bezug®) 4 b
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Ausbau Bauplatten

Die Bauplattenfunktion auf der CAD-Funktion Multilinien,

Letztes Meni «_mline».
Letzte Eingabe ¥
Die FUhrungsseite sowie die Flihrungsrichtung der zu erstellenden

Massivholz  (<bph) Bauplatte ist ausschlaggebend fiir das Ergebnis: Am Beispiel mit
x“sf“:°:zj;’"aﬁie"( b“h‘]"’m der Flhrungsseite oben (von links nach rechts) wird dargestellt,
assivholz 19mm <bp . . . . . . .
Massivholz 25mm  (<bph) wie die Bauplatte abgesetzt wird. Wird sie auf die falsche Seite

Mssivholz 30mm  (<bph) abgesetzt, so ist unten (von rechts nach links) zu wahlen.

Massivholz 40mm  (<bph)
Massivholz 43mm  (<bph)

Oben (Links)

Span 8mm  (<bps)

(syur]) usgo
Span 10mm  (<bps)

Span 13mm  (<bps) 4 Ziel Wand
Span 16mm  (<bps) Il
Span 19mm  (<bps)

Oben (Links)
(syur) u=gqo

Span 22mm  (<bps)

Span 25mm  (<bps) % o]
2| |e
Span 30mm  (<bps) E ,'3: Start Wand
Span 38mm  (<bps) °f |z < ZAET
Span 40mm  (<bps))
Oben (Links) Start Spur

MDF 6mm  (<bpm] H {s3ur) usao
MDF8mm  (<bpm) 5 "
MDF 10mm  (<bpm)

MDF 12mm  (<bpm) . . . . .
MDF 16mm  (<bpm) Die rC- Bauplattenfunktion bericksichtigt auch den Startpunkt der
AT T zu erstellenden Bauplatte.

MDF 19mm  (<bpm)
MDF 22mm  (<bpm)

MDF 25mm  (<bpm) Ublicherweise beginnt die Bauplatte an einer Wandecke. Besteht

MDF 28mm  (<bpm) die Wandecke noch nicht, so wird der Startpunkt nicht ohne
MDF 30mm  (<bpm) . . . . .

MDF S2mm (<bom) Weiteres gefunden. Dazu die Losung mit der Anfrage bei

MDF 38mm  (<bpm) Funktionsaufruf:

0SB 12mm  (<bpo)
0SB 15mm  (<bpo)
0SB 18mm  (<bpo)
0SB 22Zmm  (<bpo)
0SB 25mm  (<bpo)

drei-5chicht 20mm  (<bpd)
drei-Schicht 26mm  (<bpd)
drei-5chicht 30mm  (<bpd)

drei-Schicht 40mm  {<bpe) Die Holzplatte an Punkt beginnend? III
Ja(¥) | Mein(M)

Fermacell 10mm  (<bpf)
Fermacell 12.5mm  (<bpf)
Fermacell 13mm  (<bpf)
Fermacell 18mm  (<bpf)

Mit Y fiir Ja quittiert, wird die Bauplatte am Punkt beginnend

Gip=aro i (Sbpa) erstellt, bei N fiir Nein wird zuerst eine Spur gelegt so lange bis mit
Gipskarton schraffiet  (<bpg) vy . . . .. .

Smaton 125mm (<bpe) Enter bestatigt wird. Die Spur wird geldscht und die Bauplatten
Gipskarton 15mm  (<bpg) beginnt am Spur- Endpunkt.

Gipskarton 18mm  (<bpg)

rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

rC @ ryfB
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Massivholz / Massivholz schraffiert

Erzeugt doppellinige Massivholzplatten auf dem Layer fir Schreinerarbeiten, basierend auf der CAD-
Funktion Multilinien, «_mline». Die Plattenstdrke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe VONLAYER.

Option schraffiert: Die Platte wird schraffiert im Muster Holz, gem. SIA.

Schritt 1:

die Platten-Starke eingeben, wenn diese eingefordert wird.

Schritt 2:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 3:

die Fihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 4:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.

Span x mm

Erzeugt doppellinige Holzplatten in den handelsiblichen Plattenstdarken, auf dem Layer fir
Schreinerarbeiten, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe VONLAYER, das Element im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.
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MDF x mm

Erzeugt doppellinige Holzplatten in den handelsiiblichen Plattenstarken, auf dem Layer fir
Schreinerarbeiten, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe VONLAYER, das Element im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.

OSB x mm

Erzeugt doppellinige Holzplatten in den handelstiblichen Plattenstarken, auf dem Layer fir
Schreinerarbeiten, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe VONLAYER, das Element im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fiihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.

3-Schicht x mm

Erzeugt doppellinige Holzplatten in den handelsiiblichen Plattenstiarken, auf dem Layer fir
Schreinerarbeiten, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe VONLAYER, das Element im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.
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Schritt 1:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.

Fermacell, x mm

Erzeugt doppellinige Fermacellplatten in den handelsiblichen Plattenstarken, auf dem Layer fir
Schreinerarbeiten, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe VONLAYER, das Element im Muster Holz, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fiihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Gipskarton / Gipskarton schraffiert

Erzeugt doppellinige Gipskartonplatten auf dem Layer flir Gipserarbeiten, basierend auf der CAD-Funktion
Multilinien, «_mline». Die Plattenstarke ist frei wahlbar, der Linientyp ist VONLAYER, die Linienfarbe
VONLAYER.

Option schraffiert: Die Platte wird schraffiert im Muster Holz, gem. SIA.

Schritt 1:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fiihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.

Gipskarton schraffiert

Erzeugt doppellinige Gipskartonplatte in den handelsiiblichen Plattenstdarken, auf dem Layer fir
Gipserarbeiten, basierend auf der CAD-Funktion Multilinien, «_mline». Der Linientyp ist VONLAYER, die
Linienfarbe VONLAYER, das Element im Muster Gips, gem. SIA schraffiert.

Schritt 1:

die Platte an Punkt beginnend? ja/nein: direkt beginnen oder zuerst eine Spur zu Startpunkt legen?
Schritt 2:

die Fihrung der Platte bestimmen: Oben (links) oder unten (rechts).

Schritt 3:

Ja (Y): den Startpunkt setzen und die Platte erstellen.

Nein (N): den Ausgangspunkt setzen und eine Spur zum Startpunkt legen. Sobald dieser erreicht ist, mit
ENTER bestatigen und die Platte ab diesem letzten Punkt erstellen.
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Der Funktionsablauf fiir Bauplatten:

1. Ist eine Bauplatte mit freier Plattenstarke gewahlt worden, so muss die Plattenstarke eingegeben
werden.

Die Konstruktionsstarke in crm. eingeben: <15=:

2. beginnt die Bauplatte an einem wahlbaren Punkt oder muss vorgangig eine Spur zum Startpunkt
gelegt werden?

Die Holzplatte an Punkt beginnend? III
1ay) | Mein(M)

3. wie hangt die zu erstellende Platte am Cursor? Oberhalb des Cursors = Oben (von rechts nach links
zeichnen). Unterhalb des Cursors = Unten (von links nach rechts zeichnen), Null wére die Plattenmitte
und somit ware es egal ob von links oder von rechts konstruiert wiirde.

“+ Ausrichtungstyp eingeben
Cben(T) | Mull(Z) | Unten(B)
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4. den Startpunkt der zu erstellenden Platte klicken. (gewahlt ist die Ausrichtung Oben)

“- Startpunkt angeben oder | [EEE0E
Ausrichtung()) | MaBstab(s) | Stil(5T)

5. den zweiten Platteneckpunkt klicken

“» Machsten Punkt angeben:

6. den dritten Platteneckpunkt klicken, oder mit ENTER abschliessen.

<. Nachsten Punkt angeben oder | IS EEy

Zurick(l)

7. lIst ein zu schraffierender Plattentyp gewahlt worden, so wird die erstellte Bauplatte entsprechend
der SIA-Norm materialgerecht auf dem Holzbaulayer schraffiert.
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Layout in den Modellbereich kopieren

Kopiert den Inhalt eines Ansichtsfensters im aktiven Layout in den Modellbereich. Es kann gewahlt werden,
ob der Ansichtsfenster- Rahmen auch mit kopiert werden soll. Der Ansichtsrahmen muss nicht rechteckig
sein. Aber der ins Modell kopierte Rahmen wird in ein Rechteck umgewandelt! Es werden nur die im
Ansichtsfenster sichtbaren Objekte berlicksichtigt!

Variante 1: Der Inhalt wird in den Modellbereich derselben Zeichnung an beliebiger Stelle eingefiigt. Alle
Objekte, die den Rahmen schneiden, werden an diesen beschnitten.

Variante 2: Der Inhalt wird in den Modellbereich einer neuen oder bestehenden Zeichnung an denselben
Quellzeichnungs- Koordinaten eingefligt. Der Zeichnungsname tragt den Namen des Layouts. Die Objekte
werden nicht an den Rahmen beschnitten.

Blockinhalt zu Zeichnung kopieren

Diese Funktion ermoglicht einzelne Objekte innerhalb eines Blockes zu wahlen, ohne den Block 6ffnen zu
miussen, und kopiert diese dann aus dem Block heraus in die Zeichnung. Die Layereigenschaften der
gewahlten Objekte bleiben in der Kopie erhalten. (Der urspriingliche Quellcode stammt von cadwiesel.de)

Ansichtsfenster 4-eckig
Erstellt im Layoutbereich ein viereckiges Ansichtsfenster.

Ansichtsfenster rund
Erstellt im Layoutbereich ein rundes Ansichtsfenster.

Ansichtsfenster Polygon
Erstellt im Layoutbereich ein mehreckiges Ansichtsfenster aus einem geschlossenen Polygonzug. Offene

Polygonziige werden automatisch geschlossen.



254

Inhalt

Das rC Menl Bauteile

Rohbau Winde
Rohbau Decken

Rohbau Dédmmungen

Rohbau Fassadenverkleidungen

Rohbau Kanalisationsrohre

Rohbau Objektverbindungen

Rohbau Treppen

Rohbau Rampen/B&schungen

Rohbau Stiitzen/Trager

Rohbau Holzbau

Rohbau Abdichtungen

Rohbau Aussparungen/Kernbohrungen

Rohbau Aushub/Terrain/Koordinatenpunkte

Ausbau Winde

Ausbau Ausbriche/Sturz/Schwellen/Briistungen

Ausbau Tiiren
Ausbau Fenster

Ausbau Offnungssymbole

Ausbau Boden/Wand/Decke

Ausbau Stahl-/Metallbau

Ausbau Bauplatten

Planungsrichtlinien




255

Planungsrichtlinien

In den Planungsgrundlagen finden sich unterschiedliche Dokumente Uber die Bauplanung. Themen wie
Flachdacharbeiten, bauliche Anschliisse, Brandschutz, Verkehr, Unfallverhiitung und behindertengerechtes
Bauen sind Inhalt der Dokumente. Die Dokumente stammen von den betreffenden Fachstellen und sind u.U.
urheberrechtlich geschiitzt:

Treppenplanung

BFU Richtlinien Gelander und Briistungen
BFU Richtlinien Verglasungen

BFU Richtlinien Treppen

BFU Richtlinien Turen und Tore

Barrierefreie Kiichen und Bader

Barrierefreie Verkehrswege

Barrierefreie Gastezimmer

Barrierefreie Umkleiden

Barrierefreie Schalteranlagen

Barrierefreie Sportanlagen

VSS Parkierung

Geberit Sanitarplanung

Merkblatt GS Fassade Sanierung

Merkblatt GS Fassade Brandschutz

Merkblatt GS Flachdach Anschliisse Ausgange
Merkblatt GS Flachdach Anschlisse Bitumen
Merkblatt GS Flachdach Anschlisse Flissigkunststoff
Merkblatt GS Flachdach Anschlisse Gelander
Merkblatt GS Flachdach Holzbau

Merkblatt GS Flachdach Nutzschichten
Merkblatt GS Flachdach Absturzsicherung
Merkblatt GS Steildach Aufbau

Merkblatt GS Steildach Begriinung

Merkblatt GS Steildach Absturzsicherung
Merkblatt GS Vordach Holzbau

Merkblatt GS sommerl. Warmeschutz
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