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Das rC Menii Bemassen

Letztes Mend
Letzte Eingabe

Einstellungen

Bernassung - Bau SIA-Morm

Bemassung - mm,/cm/m

Bermnassung - Tarhéhe  (<mat)

Masszahlen hochstellen  (mah)

Masszahlen zuriickstellen  (maz)

Bernassung aktualisieren  (a)

Kotenzahl + x.x erstellen  (<koz)
Kotenzahl - x.xx erstellen  (<koz)

Kotenzahl £ 0.00 erstellen  (<koz)

Kettenkoten + x.xx erstellen  (<kok)

Kettenkoten - x.xx erstellen  (<kok)
Einzelkote + xao erstellen  (<koe)
Einzelkote - x.xx erstellen  (<koe)

Einzelkote £ 0.00 erstellen  (<koe)

Kote Grundriss erstellen  (<kog)

Textzahl erstellen  (<tz)

best, Text zu Zahl dndern (t22)

best. Textzahl zu Hochzahl dndern (£2h)

best, Text zu + x.xx Kotenzahl dndern
best. Text zu - x.xx Kotenzahl dndern

best. Text zu + 0.00 Kotenzahl dndern

rC Hilfe

rC Hilfe einfaus

rC @ nyfB

(t2k)
[t2k)
it2k)
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Grundsatz

Die rC Bemassung verwendet die Vorgabe- Bemassungsstile rC_MM, rC_CM, rC_M und rC_Hoch fir
hochgeschriebene Masstexte. Alle Bemassungsstile verwenden Arial Narrow als annotativer Textstil da er
sich fiir enge Bemassungsketten besser eignet als Arial. Die Bemassungsstile passen sich den Massstdaben
aufgrund ihrer Annotativitat grossenmassig an. Zur Erinnerung: Alle Abmessungen sind auf Zentimeter
skaliert. Falls andere Bemassungs- Einstellungen gewtlinscht sind, so sind die betroffenen Bemassungsstile
entsprechend in der Vorlagedatei rC_Iso.dwg anzupassen (diese unbedingt vorgadngig sichern).

Die Darstellungen der Architekturbemassungen und Schnitt-Kotierungen erfolgen in Bezug auf die
Erzeugung architekturgerechter Hochzahldarstellung automatisch.
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Beispiel der vier Bemassungsstile:

Zeile 1: rC_Hoch Zeile 2: rC_M Zeile 3: rC_CM Zeile 4: rC_MM

Millimeter werden auf eine Stelle gerundet.



Masszahlen, Textzahlen, Kotenzahlen

Die erzeugten Mass- Text- und Kotenzahlen werden von rC Architektur immer als Mtext erzeugt und lassen
sich somit zu Hochzahldarstellungen tberschreiben.

Wir unterscheiden 3 Arten von Zahlen:

1. Masszahlen sind Zahlen die mit einer Bemassung verkniipft sind. Sie sind eigentlich MText und lassen
sich Uberschreiben, z.B. hochstellen. Der urspriingliche Wert der Uberschriebenen Zahlen wird
aufgrund der Massverkniipfung in effektiver Masslinge gespeichert. Wenn die Uberschreibung
wegfallt, so wird der urspriingliche Wert wieder der Masszahl libergeben.

2. Textzahlen sind Zahlen in Mtext oder Dtext, ohne Verkniipfungen zu Bemassungen (z.B.
Tirhéhenmasse). Diese Zahlen miissen manuell gesetzt und verwaltet werden. Dtext ldsst sich nicht
hochschreiben. In den rC-Funktionen wird deshalb Dtext immer in Mtext umgewandelt, um die
Hochstellung zu gewahrleisten.

3. Auch Kotenzahlen sind Zahlen in Mtext ohne Verkniipfungen zu Bemassungen, entweder berechnet
oder manuell gesetzt. Kotenzahlen missen bei Verschiebung der Koten manuell nachgefiihrt
werden.

A

+1.84°

: ich bin eine Kotenzahl
+0.81°  (Mtext)

2.10°
ich bin eine Textzahl + 0.00

(Mtext) N



Bemassungen

Das Vorgehen fiir die Bemassung unterscheidet sich nicht von der Funktion der CAD-Programme: Zuerst sind
2 Masspunkte zu setzen, den Standort der Masslinie zu definieren und bei einer Kettenbemassung weitere
Masspunkte zu bestimmen. rC Architektur schreibt im Unterschied zu den CAD-Programme bei
Bemassungen mit dem Bemassungsstil rC_Hoch fortlaufend automatisch die Masszahl hoch.

Fiir rC- Bemassungen mit dem Bemassungsstil rC_Hoch spielt die Assoziativitdt keine Rolle. Elemente, die
mit solchen Bemassungen versehen sind, sollten entweder mit der Funktion «strecken (ss)» oder (iber Griffe
verdandert werden. Zentimeter-Masse werden dabei erkannt und automatisch aktualisiert und
hochgeschrieben. Normales Strecken funktioniert nur, wenn die Bemassungen nachtraglich allesamt mit der
Funktion «Bemassungen aktualisieren (a)» aktualisiert werden.

Vorliegende Bemassungen mit fremden Bemassungsstil (Fremdzeichnungen), egal in welchem metrischen
Format m/cm/mm sie vorliegen, konnen mit der Funktion «... Masszahlen hochstellen» hochgeschrieben
werden. Den Bemassungen wird dadurch der Bemassungsstil rC_Hoch zugeteilt.

Missen die Zeichnungen mit umgewandelten Bemassungen, also ohne Texthochstellung weitergegeben
werden (Datenexport), konnen alle Bemassungen vor dem Datenexport mittels «... Masszahlen
zuriickstellen» wieder zurlickgestellt werden.

Bitte den Bemassungsstil wihlen:
rC_MBA (1) | rC_CM (2} | rC_M (3)

Die Masseinheit kann durch die Wahl des Bemassungsstils bestimmt werden.

Es konnen neben der Bemassung auch massunabhédngige Textzahlen mit Hochzahldarstellung erstellt und
geandert werden.

Massungszahlen = mit der Bemassung verknUpft
1.31 17t 38° | 50
2.15°

T{rhohe = unabhéangige Textzahl

z.B. Turhohen (rot), die mittels klicken in der Mitte der Masslinie korrekt abgesetzt werden und nur noch
ausgerichtet werden missen.



Kotierungen

rC Architektur beinhaltet auch eine automatisierte Schnittkotierung. Diese setzt die Definition der
Ausgangskoste + 0.00 voraus. Ab diesem Punkt werden die nachfolgenden Koten automatisch berechnet,
gesetzt und wenn erforderlich in Hochzahldarstellung beschriftet. Es konnen Kettenkotierungen sowie auch
nur eine einzelne Kote erstellt werden. Zu beachten ist, dass die Kotenberechnung den effektiven gezeigten
Abstand verwendet. Daher ist es ausserordentlich wichtig, dass die Zielkoten bezlglich der Ausgangskote
0.00 absolut lotrecht abgesetzt werden miissen! Eine neue Platzierung des Kotensymbols kann also erst
nach der Funktion gemacht werden!

Wie eingehend bereits erwdhnt, miissen in der Héhenlage verschobene Kotenzahlen manuell nachgefiihrt
werden, da sie keine Verknipfung zu einer Bemassung oder irgendeinem grafischen Fixpunkt aufweisen. Die
manuelle Aktualisierung erfolgt mittels «best. Text zu ... Kotenzahl dndern».

i Das Setzen der Kote £ 0.00 ist nicht zwingend notwendig. Ist sie bereits von einer
7 vorangehenden Kotierung vorhanden z.B. eine Kotierung aufwarts und folgend eine
+ 2.24 Kotierung abwarts gewlinscht wird, kann man auf die erneute Platzierung verzichten.

+1 324 Die Kotensymbole kénnen leer als Fertigkoten, oder gefillt als Rohkoten bestimmt
: werden (SIA 400). Auch die Positionierung beziglich oberhalb oder unterhalb der
; ; Hohenlinie ist wahrend der laufenden Funktion frei bestimmbar.

Die Textzahlen werden wie die Bemassungszahlen im Stil Arial Narrow erzeugt und
automatisch, wenn erforderlich in Hochzahldarstellung an das Kotensymbol gesetzt.
Ein anderer Textstil ist fir die Funktion nicht moglich, da Arial Narrow beziiglich
Passform auf das Kotensymbol abgestimmt ist. Den Textzahlen kdnnen aber
nachtrdglich manuell ein anderer Textstil vergeben werden.

+ 0.00
01 Wohnen / Essen
~N

RH. 240 |B: Teppich

9 W: Abrieb
B 067 F +000 D: Abrieb
NS ST
-1 425 Auch Grundrisskoten kénnen gesetzt werden, z.B. in den Raumstempel.



Einstellungen

Das Menii Einstellungen beinhaltet Voreinstellungen, die fir jede Zeichnungssitzung gelten.

Letztes Meni
Letzte Eingabe

Mass Texthohenfaktor Hochzahl
Mass Texthohenfaktor Hochzahl
Mass Texthdhenfaktor Hochzahl
Mass Texthdhenfaktor Hochzahl
Mass Texthdhenfaktor Hochzahl
Mass Texthdhenfaktor Hochzahl
Mass Texthdhenfaktor Hochzahl

Mass Texthihe
Mass Texthdhe
Mass Texthdhe
Mass Texthéhe
Mass Texthéhe
Mass Texthdhe
Mass Texthohe
Mass Texthdhe
Mass Texthihe
Mass Texthdhe

Koten Texthdhe
Koten Texthahe
Koten Texthahe
Koten Texthdhe
Koten Texthdhe
Koten Texthihe
Koten Texthihe
Koten Texthdhe
Koten Texthdhe
Koten Texthahe

13
15
1.8
2.0
2.5 (Vorgabe)
3.0
Z20)
4.0
45
5.0

13
13
1.8
2.0
2.5 (Vorgabe)
3.0
3.5
40
45
5.0

Koten Grassenfaktor 0.5

Koten Gréssenfaktor 0.6

Koten Grassenfaktor 0.7

Keoten Grassenfaktor 0.8

Keoten Grassenfaktor 0.9
Koten Grassenfaktor 1.0 (Vorgabe)

~  assoziative Bemassung ein

assoziative Bemassung aus

rC Vorgaben zeigen

rC Vorgaben zurdcksetzen

rC Hilfe

rC Hilfe einfaus

rC @ ryfB

0.50
0.60
0.70
0.75 (Vorgabe)
0.80
0.90
1.00

Mass Texthohenfaktor Hochzahl

Die Grosse der hochgestellten Millimeterzahl lasst sich
einstellen.

Vorgabe: Faktor 0.75 = % der Masstextzahlhdhe

Mass Texthohe

Die Grosse der Masszahl lasst sich einstellen.

Vorgabe: 2.5mm.

Kote Texthoéhe

Die Grosse der Kotenzahl lasst sich einstellen.

Vorgabe: 2.5mm.

Kote Grossenfaktor

Die Grosse des Kotensymbols lasst sich einstellen.

Vorgabe: Faktor 1.0 = ideale Grosse fur Kotenzahlhohe 2.5mm.

assoziative Bemassung ein

Schaltet die Assoziativitat flr nachfolgend zu erstellenden
Bemassungen ein. Die Funktion hat auf Bemassungen mit
Hochzahldarstellung keinen Einfluss.

assoziative Bemassung aus

Schaltet die Assoziativitat fir nachfolgend zu erstellenden
Bemassungen aus. Die Funktion hat auf Bemassungen mit
Hochzahldarstellung keinen Einfluss.



rC Vorgabe zeigen

Zeigt alle Voreinstellungen, die fiir jede Zeichnungssitzung voreingestellt sind.

GstarCAD 4

rC @ ryfB

“*S T AT U S*

Farbe des Grafikbildschirmes: (Vorgabe = unveréndert)  weiss

Linienfarbe der dinnen Linien (Morgabe = 7): 7
Linienbreite der dinnen Linien (Worgabe = 0.15):  0.15
Linienbreite der mittleren Linien (Vorgabe = 0.3): 0.3
Linienbreite der dicken Linien (Vorgabe = 06): 0.6
Linientypfaktor (Vorgabe = 1): 1

Linienfarbe der Schraffurlinien: (Vorgabe =7) 7
Linienbreite der Schraffurlinien (Vorgabe = 0.15):  0.15
Linienabstdnde der Schraffurlinien (Vorgabe = 1): 1

Mass Hohe Masszahl: (Vorgabe = 2.5) 2.5
Mass Skalierung Héhe Hochzahl: (Vorgabe = 0.75)  0.75

Kote Hohe Kotenzahl: (Vorgabe = 2.5) 2.5
Kote Skalierung Grésse Symbol: (Vorgabe = 1) 1

Mass assoziativ: (Vorgabe = ein)  ein

Objektfangwert (OSMODE) (Vorgabe = 167): 167
Objektfang: (Vorgabe = ein)  ein

Annotation (Beschriftung) Vergabe (Vorgabe = manuell):  manuell
Annotation {Beschriftung) Sichtbarkeit (Vorgabe = nur entsp. Mstb):  nur entsp. Mstb.

rC Funktionen laden: (Worgabe = ein)  ein

rC Startmeldungen anzeigen: (Vorgabe = ein)  ein
rC Funktionshilfe anzeigen: (Vorgabe = ein)  ein

rC Vorgabe zuriicksetzen

Stellt die Vorgabeeinstellungen auf Werkseinstellung zuriick. Diese sind mit * gekennzeichnet.



Bemassungen — Bau SIA-Norm

BEMASSUNG-BAUNORM

Letztes Mend
Letrte Eingabe -]

Masskette linear  (<mal)

Masskette ausgerichtet  (<maa)

letzte Bemassung weiterfihren  (<maw)

beliebige Bemassung weiterfihren  (<maw])

Bemassung Winkel
Bemassung Bogen
Bermnassung Radius

Bemassung Durchrmesser

riC Hilfe

riC Hilfe einfaus

rC © ryfB

Erstellt Bemassungen mit Hochzahldarstellung mit dem dafiir vorgesehenen Bemassungsstil rC_Hoch. Die
Bemassungen sind nicht assoziativ. Die Nachfihrung der Bemassungen wird automatisch durch die rC
Architektur Funktion Masszahlen hochstellen gewahrleistet.

Masskette linear

Der entsprechende Layer wird gesetzt.

Schritt 1:

Den ersten Masspunkt wahlen.

Schritt 2:

Den zweiten Masspunkt wahlen.

Schritt 3:

Die Position der Bemassungslinie bestimmen. Das Mass wird abgesetzt und automatisch hochgestellt.
Schritt 4:

Die nachsten Masspunkte bestimmen.



Schritt 5:

Nachster Punkt wahlen... etc. Abbruch erfolgt mittels ESC oder 2xLeerschlag oder 2xENTER

1.14 1167 8¢

[1{ Weiterzufihrende BemaBung wahlen: |:|

Nach erstem Leerschlag oder ENTER jeweils die Option «weiterfiihrende Bemassung wdhlen:» mittels
zweitem Leerschlag oder ENTER beenden. Wird jedoch eine Masslinie gewahlt, werden die weiteren
Masszahlen nicht mehr hochgeschrieben.

Der Layer wird anschliessend zuriickgestellt.

Masskette ausgerichtet

Gleiches Vorgehen wie Lineare Massketten

Letzte Bemassung weiterfiihren

Der entsprechende Layer wird gesetzt. Die letzte erzeugte Bemassung wird automatisch gewahlt.

Nachster Punkt wahlen... etc. Abbruch erfolgt mittels ESC oder 2xLeerschlag oder 2xENTER

114 116 | 827

['1{ Weiterzufihrende BemaBung wahlen: |:|

Nach erstem Leerschlag oder ENTER jeweils die Option «weiterfiihrende Bemassung wdhlen:» mittels
zweitem Leerschlag oder ENTER beenden. Wird jedoch eine Masslinie gewdhlt, werden die weiteren
Masszahlen nicht mehr hochgeschrieben.

Der Layer wird anschliessend zuriickgestellt.



Beliebige Bemassung weiterfiihren

Gleiches Vorgehen wie letzte Bemassung weiterfiihren. Die weiterflihrende Bemassung ist jedoch frei
wabhlbar.

Schritt 1:

Die bestehende Masskette wahlen.
Schritt 2:

Die nachsten Masspunkte bestimmen.
Schritt 3:

Die Masskette mit ESCAPE, 2x Enter oder 2x Leerschlag abschliessen.

Die Funktion erkennt und unterscheidet bearbeitbare Bemassungen automatisch.

Es wird immer die effektive Abmessung geprift und auf den Masstext angewandt.

z.B.

von Millimeter-Masszahl 1253 zu 1.253
von Millimeter-Masszahl 412 zu 412

von Zentimeter-Masszahl 125.3 zu 1.253
von Zentimeter-Masszahl 41.2 zu 412
von Meter-Masszahl 1.253 zu 1.253

von Meter-Masszahl 0.412 zu 412

Die Hochzahl wird gerundet.

Bemassung Winkel

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Winkelbemassung aufgerufen. Die Masszahl
wird nicht hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zurlickgestellt.

Bemassung Bogen

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Bogenbemassung aufgerufen. Die Masszahl
wird nicht hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zuriickgestellt.



Bemassung Radius

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Radiusbemassung aufgerufen. Die Masszahl
wird hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zurilickgestellt.

Bemassung Durchmesser

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Durchmesserbemassung aufgerufen. Die
Masszahl wird hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zurlickgestellt.



Bemassungen - mm/cm/m

BEMASSUNSG

Letztes Menii
Letrte Eingabe L]

Masskette linear  (<mal)

Masskette ausgerichtet  (<maa)

letzte Bemassung weiterfihren  (<maw)

beliebige Bernassung weiterfdhren  (<maw)
Bermassung Winkel
Bemassung Bogen

Bemassung Radius

Bemassung Durchrmesser

riC Hilfe

riC Hilfe ein/aus

rC © ryfB

Erstellt Bemassungen ohne Hochzahldarstellungen. Die Bemassungen sind assoziativ. Die Nachfiihrung der
Bemassungen ist durch ihre Assoziativitat automatisch gewahrleistet.

Masskette linear

Der entsprechende Layer wird gesetzt

Die Kettenbemassung erfolgt danach in vier Schritten:

Schritt 1:

Den Bemassungsstil wahlen

Bitte den Bemassungsstil wihlen:
rC_MM (1] | rC_CM (2) | rC_M (3)




Schritt 2:

Den ersten Masspunkt wahlen.

Schritt 3:

Den zweiten Masspunkt wahlen.

Schritt 4:

Die Position der Bemassungslinie bestimmen. Das Mass wird abgesetzt und automatisch hochgestellt.
Schritt 5:

Die nachsten Masspunkte bestimmen.

Schritt 6:

Das Mass wird abgesetzt, die Masszahl nicht hochgestellt. Nun wird automatisch die weiterfiihrende
Bemassung aktiviert:

Nachster Punkt wahlen... etc. Abbruch erfolgt mittels ESC oder 2xLeerschlag oder 2xENTER

1140 1163 823

f 1] Weiterzufihrende BemaBung wihlen: |:|

Nach erstem Leerschlag oder ENTER jeweils die Option «weiterfiihrende Bemassung wdhlen:» mittels
zweitem Leerschlag oder ENTER beenden. Es kann aber auch eine bestehende, andere Masslinie
weitergefiihrt werden, indem diese gewahlt wird.

Der Layer wird anschliessend zuriickgestellt.

Masskette ausgerichtet

Gleiches Vorgehen wie Lineare Massketten

Letzte Bemassung weiterfiihren

Der entsprechende Layer wird gesetzt. Die letzte erzeugte Bemassung wird automatisch gewahlt.

1. Nachster Punkt wahlen... etc. Abbruch erfolgt mittels ESC oder 2xLeerschlag oder 2xENTER



1140 1185 823

['1{ Weiterzufihrende BemaBung wihlen: |:|

Nach erstem Leerschlag oder ENTER jeweils die Option «weiterfiihrende Bemassung wdhlen:» mittels
zweitem Leerschlag oder ENTER beenden. Es kann aber auch eine bestehende, andere Masslinie
weitergefiihrt werden, indem diese gewahlt wird. Der Layer wird anschliessend zuriickgestellt.

Beliebige Bemassung weiterfiihren

Gleiches Vorgehen wie letzte Bemassung weiterfiihren. Die weiterflihrende Bemassung ist jedoch frei
wabhlbar.

Schritt 1:

Den Bemassungsstil wahlen.

Schritt 2:

Die weiterfihrende Bemassung wahlen.
Schritt 3:

Die nachsten Masspunkte bestimmen.
Schritt 4:

Die Masskette mit ESCAPE, 2x Enter oder 2x Leerschlag abschliessen.

Bemassung Winkel

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Winkelbemassung aufgerufen. Die Masszahl
wird nicht hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zurlickgestellt.

Bemassung Bogen

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Bogenbemassung aufgerufen. Die Masszahl
wird nicht hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zuriickgestellt.



Bemassung Radius

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Radiusbemassung aufgerufen. Die Masszahl
wird nicht hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zuriickgestellt.

Bemassung Durchmesser

Der entsprechende Layer wird gesetzt und die CAD-Funktion Durchmesserbemassung aufgerufen. Die
Masszahl wird nicht hochgeschrieben. Anschliessend wird der Layer zuriickgestellt.

Bemassungsaufruf liber Taste <M

Wird die Bemassungsfunktionfunktion lGber die Tastatur aufgerufen, so ist die vorgadngig beschriebene
Bemassungsmethode auszuwahlen:

méachten Sie eine Baubemassung(B) oder Mormalbernassung(M) erstellen? III
Bau(B) | Mormal(M)

Bemassung - Tliirhdohe

Funktion zur Erzeugung von einzelnen, massunabhangigen Textzahlen fir Tirhéhenmasse. Nach Eingabe
der Textzahl und der Definition des Einfligepunktes mittig der Masslinie unterhalb des entsprechenden
Turbreitenmasses, kann die Textzahl ausgerichtet und nochmals positioniert werden. Wenn nétig, wird die
Textzahl automatisch in eine Hochzahldarstellung umgewandelt. Die Eingabe manueller Textzahlen erfolgt
immer ohne Vorzeichen oder zusatzlichem Text, in Zentimetern:

z.B. 100.2 = 1.00?

Bemassungen aktualisieren

Fiihrt eine Aktualisierung aller Zentimeter- Bemassungen (auch gefrorene) und eine Texthochschreibung
durch.



Masszahlen hochstellen

Funktion zur Hochzahldarstellung bestehender Bemassungen, die in Meter, Zentimeter oder Millimeter
ausgefiihrt wurden. Fiir die korrekte Massanzeige miissen die Geometrien auf Zentimeter skaliert sein.
Die betroffenen Bemassungen erhalten mit dieser Funktion den Bemassungsstil rC_Hoch.

Masszahlen zuriickstellen

Funktion zur normalen Masszahldarstellung ohne Hochstellungen.

Bitte den Bemassungsstil wihlen:
riC_MM (1) [rC_CM (2) | rC_M (3)

Die betroffenen Bemassungen erhalten den gewahlten Bemassungsstil und verlieren die
Hochzahldarstellung.

Kotenzahl + x.xx / -x.xx / +0.00

Funktion zur Erzeugung von einzelnen, massunabhangigen Kotenzahlen. Nach Eingabe der Kotenzahl und
der Definition des Einfligepunktes wird dieses, wenn notig automatisch in eine Hochzahldarstellung
umgewandelt und kann anschliessend nochmals positioniert und ausgerichtet werden. Die neue Kotenzahl
wird automatisch mit + oder - vorangestellt erganzt. Die Eingabe manueller Kotenzahlen erfolgt immer
ohne Vorzeichen oder zusatzlichem Text, in Zentimetern:

z.B. 100.2 = +1.00*

Kettenkoten Schnitt + x.xx / -X.xx

Funktion zur Erzeugung von automatischen Schnittkoten- Kettenbemassung mit Hochzahldarstellung. Fir
die Kotenkettenbemassung muss immer eine Bezugskote * 0.00 definiert werden, damit die zu
erzeugenden Koten automatisch berechnet werden kénnen. Ob + oder — Koten zu erstellen sind, kann
vorgangig mit der entsprechenden Funktion gewahlt werden. Die Einfligung der + 0.00 Kote kann
unterdriickt werden. Die Kotenzahlen werden, wenn nétig, automatisch in eine Hochzahldarstellung
umgewandelt.

Schnittkotenzahlen sind massunabhangige Kotenzahlen.



Kote Schnitt + x.xx / - x.xx / + 0.00

Erzeugt eine massunabhdngige einzelne Schnittkote. Nach der Definition des Einfligepunktes ist der
Kotenwert einzugeben. Die neue Kotenzahl wird automatisch mit + oder - vorangestellt erganzt. Die
Eingabe manueller Kotenzahlen erfolgt immer ohne Vorzeichen oder zusatzlichem Text, in Zentimetern:

z.B. 100.2 = + 1.00% oder - 1.00?, je nach Funktionsaufruf. Die Kote + 0.00 wird ohne Texteingabe
automatisch erstellt.

Kote Grundriss

Funktion zur Erzeugung von manuellen Grundrisskoten. Das Kotensymbol wird manuell eingefiigt und
ausgerichtet. Die massunabhangigen Kotenzahlen miissen anschliessend, wenn nétig, mittels der
Funktionen «Best. Text zu x.xx Kotenzahl andern» manuell angepasst werden. (Funktion siehe weiter
unten)

F. +0.00

R. -0.15

Textzahl

Funktion zur Erzeugung von einzelnen, massunabhangigen Textzahlen. Nach Eingabe der Textzahl und der
Definition des Einfligepunktes wird dieses, wenn nétig automatisch in eine Hochzahldarstellung
umgewandelt und kann anschliessend nochmals genauer ausgerichtet und positioniert werden. Die
Eingabe manueller Textzahlen erfolgt immer ohne Vorzeichen oder zusatzlichem Text, in Zentimetern:

z.B. 100.2 = 1.00?

Best. Text zu Textzahl dndern

Funktion zur Anderung von bestehendem Text, egal ob Dtext oder Mtext. Die Funktion wandelt Dtext
automatisch in Mtext um. Nach der Wahl des einzelnen, bestehenden Textes und der Eingabe der neuen
Textzahl wird diese ausgewechselt und durch die neuen Textzahl ersetzt und, wenn nétig, automatisch in
eine Hochzahldarstellung umgewandelt. Die Eingabe manueller Textzahlen erfolgt immer ohne Vorzeichen
oder zusatzlichem Text, in Zentimetern:

z.B. 100.2 = 1.00?



Best. Textzahl zu Hochzahl dndern

Funktion zur Anderung von bestehenden Textzahlen, egal ob Dtext oder Mtext. Die Funktion wandelt Dtext
automatisch in Mtext um. Nach der Wahl des einzelnen, bestehenden Textes wird dieser automatisch in
eine Hochzahldarstellung umgewandelt. Die bestehenden Textzahlen sind immer ohne Vorzeichen oder
zusatzlichem Text und in der Masseinheit Zentimeter:

z2.B. 100.2 = 1.00?

Best. Text zu + x.xx / - x.xx / + 0.00 Kotenzahl dndern

Funktion zur Erzeugung von +, - oder t Kotenzahlen aus bestehendem Text. Der bestehende Dtext oder
Mtext wird gewahlt. Dtext wird automatisch in Mtext umgewandelt. Anschliessend erfolgt die Eingabe der
neuen Kotenzahl. Die neue Kotenzahl wird automatisch mit + oder - vorangestellt erganzt. Die Funktion
erzeugt, wenn nétig, automatisch eine Hochzahldarstellung. Die Eingabe manueller Kotenzahlen erfolgt
immer ohne Vorzeichen in Zentimetern:

z.B. 100.2 = + 1.00? oder - 1.00?, je nach Funktionsaufruf. Die Kotenzahl + 0.00 wird ohne Texteingabe
automatisch erstellt.



