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Einstellungen

Das Menii Einstellungen beinhaltet Voreinstellungen, die fir jede Zeichnungssitzung gelten.

Letrtes Mend
Letrte Eingabe >

Layerfarbe 7 for die Papier/PDF-Ausgabe ohne Plotstiltabelle

Layerfarbe 254  fir den Modell-Anzeigebereich weiss
Layerfarbe 253 far den Medell-Anzeigebereich hellgrau
Layerfarbe 252 for den Medell-Anzeigebereich dunkelgrau
Layerfarbe 251 fir den Modell-Anzeigebereich schwarz

Linienbreiten dndern...
Linienbreiten auf Yorgabe

Linienbreiten Anzeigefaktor dndern... >

Linientypfaktor dndern... »

rC Vorgaben zeigen

rC Vorgaben zurdcksetzen

riC Hilfe

riC Hilfe einfaus

rC © ryfB



Layerfarbe

Die Layerfarbe fur schmale Linien kann gewahlt werden. Die Darstellung der Zeichnung bezliglich der diinnen
Linien wird mittels dem entsprechenden Stiftfarbe 251, 252, 253 oder 254 an die Modell-Hintergrundfarbe
angepasst:

Modell-Hintergrundfarbe Schwarz: 251
Modell-Hintergrundfarbe Dunkelgrau: 252
Modell-Hintergrundfarbe Hellgrau: 253
Modell-Hintergrundfarbe Weiss: 254

Die Stiftnummern sind dem entsprechenden Modell-Hintergrund fest zugewiesen und kdnnen nicht
gedndert werden.

Darstellung Layerfarbe 7:
Breit + Schmal: alle Farbe 7 (Schwarz bzw. Weiss).

Stiftbreite-Anzeige: EIN

Darstellung Layerfarbe 254:
Breit = Farbe 7 (Schwarz), Schmal = Farbe 254 (Weissgrau)

Stiftbreite-Anzeige: EIN

Darstellung Layerfarbe 253:
Breit = Farbe 7 (Schwarz), Schmal = Farbe 253 (Hellgrau)

Stiftbreite-Anzeige: EIN

Darstellung Layerfarbe 252:
Breit = Farbe 7 (Schwarz), Schmal = Farbe 252 (Mittelgrau)

Stiftbreite-Anzeige: AUS

Darstellung Layerfarbe 251:
Breit = Farbe 7 (Schwarz), Schmal = Farbe 251 (Dunkelgrau)

Stiftbreite-Anzeige: AUS

Die eingestellte Stiftfarbe Schmal wird in der Variable LAYERFARBE gespeichert und mittels der Datei
rC_Layerset.Isp den Layern mit den Schmalen Linienbreiten libergeben.
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Manuelle Einschaltung der Linienstarken-Anzeige

Die Ausgabe auf Papier oder in eine Datei erfordert in der Regel eine abgestimmte Plotstiltabelle. Mit der
Wahl der Layerfarbe 7 wird keine Plotstiltabelle benotigt!

x

Plotstitabelle (Stftzuweisungen)

~ Hinzufligen... Keine i

Cptionen des schattieden Ansichtsfensters
~ | Eigenschaften(B) Wie angezeigt
Qualitat Allgemein ~

Wenn &in neuer

gewahit wird. Plotoptionen

[1im Hintergrund plotten(k)
Mit Linienstarken platten

210 mm

Das Menifenster PLOT: Keine Plotstiltabelle gewahlt.

Wenn keine Plotstiltabelle gewahlt wird, gilt folgender Grundsatz fiir die Papier- oder Dateiausgabe:

Was du in der Modellansicht siehst, wird entsprechend so auf Papier ausgegeben: WYSIWYG «What You See
Is What You Get» (natlirlich nicht die eingestellte Modellhintergrundfarbe, das Papier ist ja meistens weiss).

Die gewahlte Einstellung ist sofort aktiv und gilt auch als Voreinstellung weiterer Zeichnungssitzungen.



Linienbreiten dndern...

Die Linienbreiten der Layer lassen sich Giber dieses Men einstellen.

Letztes Meni

Letzte Eingabe »
Linienbreite S5chmal ¥
Linienbreite Mittel ¥
Linienbreite Breit ¥
riC Hilfe

ri_ Hilfe ein/aus

rC © ryfB

Die jeweilig moglichen Linienbreiten kdnnen aus den Tabellen gewahlt werden:

0.05
0.09
0.13
0.15 (Vorgabe)
0.18
0.20
0.30
0.35
0.40
0.50
0.33
0.60
0.70
0.20
0.90
1.00
1.06
1.20
1.40
1.58
2.00
2.11



Es kdnnen den Layern eine von drei Linienbreiten Gbergeben werden:

Schmal (Variable LSS) Ansichts- und Aufsichtslinien
Mittel (Variable LSM) Schnittlinien fiir Holz, Stahl, Leichtbau etc.
Breit (Variable LSB) Schnittlinien fiir Beton, Steine und Terrainlinien

Die Linienstarken kénnen aus der Liste der moglichen Linienstarken gewahlt werden.

Die Vorgabe der Linienstadrken ist: Schmal 0.15, Mittel 0.30, Breit 0.60

rC Architektur 2022 >

Machten Sie den Wert fir die schmalen Linien wechseln?
Die aktuelle Brette betragt: 0.15 mm.

Die gewahlte Breite betragt: 0.18 mm.

Hife.. | Abbruch

iC ©nfB

machten 5ie weitere Linienstdrken definieren? III
Ja(¥) | Mein{M)

Nach der Wahl der Lininestarke kann mit Eingabe von «Y» eine nachste Linienstarke definiert werden. Bei
Eingabe von «N» werden die Layer automatisch mit den neu gewahlten Linienstarken neu erstellt. Als
Schlussmeldung wird die aktuelle Linienbreiten-Zurordnung eingeblendet:



GstarCAD X
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ACHTUNG!

Die Linienbreiten der rC-Layer sind definiert:

Linienbreite der schmalen Linien (Vorgabe = 0.15):  0.15
Linienbreite der mittleren Linien (Vorgabe = 0.3): 0.3
Linienbreite der breiten Linien (Vorgabe = 06): 0.6

und werden nun aktiviert!

Die gewahlte Einstellung ist sofort aktiv und gilt auch als Voreinstellung weiterer Zeichnungssitzungen.



Linienbreiten auf Vorgabe

Stellt die drei moglichen Linienbreiten auf den jeweiligen Vorgabewert zuriick:

rC Architektur 2022 >

Machten Sie alle Linienbreiten auf Worgabe stellen?
aktuelle Brete S/MSB: 015 /03 / 0.6 mm.

Vorgabe Brete S/M/B: 015 7 03 7 0.6mm.

Hife.. = Abbruch
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Linienbreiten Anzeigefaktor

Stellt die Bildschirmanzeige der Linienbreiten ein. Daflir wird der Schieberegler «Anzeige Massstab
anpassen» Von «Min» bis «Max» justiert. Dies beeinflusst den Wert der CAD-Variable LWDISPSCALE.

5 Linienstérke Einstellungen >
Linienstarke Einhetten zum Auflisten
- Bylayer O Milimeter {mm) () Zall (1)
——— ByBlock |
Vorgabe ﬁ B Linienstarke anzeigen (D)
0.00 mm
0.05 mm Yorgabe 0.25mm -~
0.0 mm Anzeige Masstab anpassen
0.13 mm
Min. I M.

ﬁ Aktuelle Linienstarke: Bylayer



Die Werte sind wie folgt abgestuft:

0.10
0.15
0.20 (Morgabe)
0.25
0.30
0.35
0.40
0.45
0.50
0.55
0.60
0.65
0.70
0.75
0.80
0.85
0.90
0.95
1.00

Fiir die Anzeige mit hoher Bildschirmauflosung empfiehlt sich der Wert 0.2.

rC Architektur 2022 X

Die Linienbreten-Anzeige andem ?
aktueller Anzigefaktor: 0.2

gewlnschter Anzigefaktor: 0.2

Hife... = Abbruch
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Der gewlinschte Wert bleibt auch beim Wechsel der Bildschirm- Hintergrundfarbe erhalten. Die Darstellung
der Linienbreiten funktioniert nur, wenn der CAD-Variable LWDISPLAY auf 1 steht.

sur||LSTARKE | DYM| SYMR

Schalter unterhalb der Befehlszeile einschalten.



Linientypfaktor andern...

Die strichlierten, punktierten und strichpunktierten rC- Linientypen sind mit dem Vorgabewert 1 sehr eng
definiert und kdnnen mit dieser Funktion beliebig gestreckt werden.

_______ HVO
——————— HVOF
_______ HYOG Linientypfaktor auf 0.5

PP2 Linientypfaktor auf 1.0 (Vorgabe)
- WU Linientypfaktor auf 1.5
- WWUE Linientypfaktor auf 2.0
- WG Linientypfaktor auf 2.5

Der Vorgabewert ist 1. Dieser wird mit der gewadhlten Zahl multipliziert. Zu beachten ist, dass der
Linientypfaktor fiir alle Massstabe gleichbleibt.

Beispiele:

Massstab 1:10: Vorgabewert 1 = 0.1 gewahlter Faktor 2.5 LTFAKTOR = 0.25
Massstab 1:20: Vorgabewert 1 = 0.2 gewadhlter Faktor 2 LTFAKTOR = 0.4
Massstab 1:50: Vorgabewert 1 = 0.5 gewahlter Faktor 1 LTFAKTOR = 0.5
Massstab 1:100: Vorgabewert 1 = 1.0 gewahlter Faktor 1.5 LTFAKTOR = 1.5
Massstab 1:200: Vorgabewert 1 = 2.0 gewadhlter Faktor 2 LTFAKTOR = 4.0
Massstab 1:500: Vorgabewert 1 = 5.0 gewahlter Faktor 1 LTFAKTOR = 5.0
Massstab 1:1000: Vorgabewert 1 = 10.0 gewadhlter Faktor 0.5 LTFAKTOR = 5.0

rC Architektur 2022 x

Den Wert fur die Feinjustierung des LTFaktors andem?
Der aktuelle Wert betragt: 1

Der gewlnschte Wert betragt: 1

Hife.. = Abbruch
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rC Architekdur 2022 X

Der Linientyp-Faktar wurde angepasst.

Der neue Modell-Massstabist  1:50
Die Arbeit kann weiter gefuhit werden.

rC ©nyfB

Der Linientyp- Faktor wird bei einer Massstabsumstellung automatisch, entsprechend dem gewahlten
Massstab, korrekt in Zentimeter skaliert und die veranderten Liniendarstellungen am Bildschirm angezeigt.

Die gewahlte Einstellung ist sofort aktiv und gilt auch als Voreinstellung weiterer Zeichnungssitzungen.



rC Vorgabe zeigen

Zeigt alle Voreinstellungen, die fiir jede Zeichnungssitzung voreingestellt sind.

GstarCAD
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**S T ATU S

Farbe des Grafikbildschirmes: (Vorgabe = unverdndert)  weiss

Linienfarbe der diinnen Linien (Vorgabe = 7): 251
Linienbreite der diinnen Linien (Vorgabe = 0.15):  0.15
Linienbreite der mittleren Linien (Vorgabe = 0.3): 0.3
Linienbreite der dicken Linien (Vorgabe = 0.6): 0.6
Linientypfaktor (Vorgabe = 1): 1

Linienfarbe der Schraffurlinien: (Vorgabe =7) 251
Linienbreite der Schraffurlinien (Vorgabe = 0.15):  0.15

Linienabstande der Schraffurlinien (Vorgabe = 1): 1

Mass Hohe Masszahl: (Vorgabe = 2.5) 2.5
Mass Skalierung Héhe Hochzahl: (Vorgabe = 0.75)  0.75

Kote Héhe Kotenzahl: (Vorgabe = 2.5) 25
Kote Skalierung flir Symbolgrésse: (Vorgabe = 1) 1.0

Mass assoziativ: (Vorgabe = ein)  ein

Objektfangwert (OSMODE) (Vorgabe = 167): 15871
Objektfang: (Vorgabe = ein)  ein

Annotation (Beschriftung) Vergabe (Vorgabe = manuell):  manuell
Annotation (Beschriftung) Sichtbarkeit (Vorgabe = nur entsp. Mstb.):  nur entsp. Mstb.

rC Funktionen laden: (Vorgabe = ein)  ein

rC Funktionshilfe anzeigen: (Vorgabe = ein)  aus




rC Vorgabe zuriicksetzen

Stellt die Vorgabeeinstellungen auf Werkseinstellung zuriick. Diese sind in den Menis jeweils mit *
gekennzeichnet.

rC Architektur 2022 >

ALLE Layereinstellungen auf riC- Vorgabe zurlick stellen?

Die Linien- Breitenanzeige wird eingeschaltet.

Hife.. | Abbruch

iC ©nfB



Aktueller Layer auf VonlLayer

Stellt die Farbe, Linientyp und Linienstarke des aktuell gesetzten Layers auf VONLAYER (BYLAYER).

Layer einschalten

Verschiedenen Layer- Einschaltungen, entsprechend bendétigter Anzeige fur bestimmte rC-Funktionen.

LAYER - EIN

Letztes Meni
Letzte Eingabe *

Alle
Alle ohne Ausmasse

Alle ohne Ausmasse und Umbaustatus

Mur Umbaustatus Bestehend/Abbruch
Mur Umbaustatus Bestehend/Meu

Mur Umbaustatus Bestehend/Abbruch/Meu

Mur Massivbau
Mur Leichtbau
Mur Trockenbau
Mur Helzbau

Mur Stahlbau
Mur Ddmmungen
Mur Beton

Mur Backstein
Mur Kalksandstein
Mur Zementstein
Mur Maturstein

Mur Kunststein

Mur Winde und Stitzen
Mur Wande, Statzen, und Fenster
Mur Winde, Statzen, Fenster, und Tdren

riC Hilfe

rC Hilfe einfaus

rC © ryfB




Objektlayer einschalten

Schaltet den Layer des gewahlten Objektes ein. Dazu werden alle Layer eingeblendet.

Objektlayer ausschalten

Schaltet den Layer des gewdhlten Objektes aus.

Alle Layer einschalten ausser...

Schaltet alle Layer ein mit Ausnahme des Objektlayers des gewahlten Objektes.

Alle Layer ausschalten ausser...

Schaltet alle Layer aus mit Ausnahme des Objektlayers des gewahlten Objektes.

Layerdatei definieren

Es besteht die Moglichkeit, eine andere Layer-Lispdatei zu definieren als die Vorgabe-Layer-Lispdatei
rC_Layerset.Isp. Das Verzeichnis, in dem die eigenen Layer-Lispdatei liegt, ist frei wahlbar. Auch der Name
der Datei kann gedndert werden, jedoch der Funktionsname in der Layer-Lispdatei (defun rC_Layermake ()
darf NICHT gedndert werden!

Achtung! Wird die Original-Layer-Lispdatei im Originalverzeichnis mit selben Namen angepasst, wird diese
beim nachsten Update wieder mit den alten Eintragen Uberschrieben! Deshalb sind eigenen
Layerdefinitionen in einer separaten Layer-Lispdatei unter anderem Namen oder diese Layer-Lispdatei in
einem anderen Verzeichnis zu erstellen.

5 die gewiinschte Layerlispdatei wihlen X
Suchenin | == Dokumente v| =] E] E] Vorschau ¥
EQI’ Mame - Status Anderungsdatum Typ Gral #

Add-in Express ® 06.01.2021 18:44 Dateiordner
Echoalzugnt] Arbeit ) 05.01.2021 15:28 Dateiordner
Auktionen [&] 05.01.2021 15:28 Dateiordner
l Auto (& 05.01.2021 15:28 Dateiordner
Desktop Bank (@) 05.01.2021 15:28 Dateiordner
Benutzerdefinierte Office-Vorlagen (& 05.01.2021 15:28 Dateiordner
[ | Betriebsanleitungen [&] 05.01.2021 15:28 Dateiordner
Bibliotheken BlIM:x (& 05.01.2021 15:28 Dateiordner
Budget [ 05.01.2021 13:28 Dateiordner
I\j CAD-Zeichnungen (@] 05.01.2021 15:28 Dateiordner
Dieser PC Computer [ 07.01.2021 16:26 Dateiordner
Corel PaintShop Pro IZ:;ZI 09.05.2021 10:32 Dateiordner
LJ‘ DT Profiler [ N5 N1 2021 1528 Nateinrdner &
< >
Metzwerk
Dateiname: V| I Offnen I
Dateityp: “lsp i Abbrechen

Suchen (L) Datei suchen(F)...



Layerdatei editieren

Offnet die Layer-Lispdatei rC_Layerset.Isp mit dem internen Texteditor. Die Datei ist zustindig fiir die
Erstellung der Layer und deren automatischen Anwendung fiir die zu erstellenden Objekte. Geometrien wie
Wande, Tlren, Fenster etc. die mittels der dafiir vorgesehenen rC-Funktion erstellt werden, liegen auf dem
dafir vordefinierten Layer. Die Layerschaltung erfolgt vor der Funktion automatisch und wird nach der
Funktion wieder zuriickgestellt.

| rC_Layerset.lsp - Editor - o

Datei Bearbeiten Format  Ansicht  Hilfe

rC_Layerset.lsp
wo nicht anders vermerkt: Copyright @ by ryfCAD Bruno Ryf

*% Beginn der Layererstellung ***

;Name der Funktion "rC_Layermake" NICHT ANDERN!!!
(defun rC_Layermake ()

Die Funktion wird aus rC.mnl (r(_Layerinsert) zu Beginn jeder Zeichnungssitzung aufgerufen.

Die Funktion wird auch indirekt aus rC.lsp aufgerufen:
- Bei Anderung der Bildschirmhintergrundfarbe

Die Funktion wird auch indirekt aus rC_layer.lsp aufgerufen:
- Bei dinderung der Linienstirken
- Bei finderung der Layerfarben fiir Ansichtslinien

Die Funktion wird auch indirekt aus rC_Schraffur.lsp aufgerufen:
- Bei Anderung der Schraffurfarben

Der Layer wird erstellt:

e machen (make)
“Layername” Name des Layers
" e Farbe des Layers (color). Folgend kann die Variable LAYERFARBE oder SCHRAFFURFARBE vergeben werden oder auch eine Zahl, z.B. 1 fir rot, 2 fir gelb, 3 fUr grin usw.

LAYERFARBE: wird vom Programm definiert (251 - 254 oder 7) und ist abhingig welche Bildschirmhintergrundfarbe gesetzt ist.

SCHRAFFURFARBE: wird vom Programm definiert (251 - 254 oder 7).
*_1type” Linientyp des Layers
“_lweight” Linienbreite des Layers. Folgend kann die Variable LSS LSM und LSB vergeben werden (s=schmal, m=mittel, b=breit) oder auch ein fixer wert wie z.8. "8.15"

DIESER ABSCHNITT DARF ANGEPASST WERDEN

#5% Ab hier erfolgt die Layererstellung ***

(command “_Layer” "_m" "rC_80_Hilfslinien" "_c" "6" "* “_ltype" "wwuf" " *_lweight" LSS "" ")

(command “_Layer” "_m" "r(_81_Achsen" *_c* Ttype" “HVO" " *_lweight" LSS "* "*)

(command “_Layer" "_m" "rC_18_Abbruch” “_c" "48" "* “_ltype" “wwuf" ** *_lueight" LSS "* ")

(command "_Layer™ "_m" "rC_11 Neu” "_c" "248" "" "_ltype” “"continuous” "" "_lweight" LSS "" ")

(command “_Layer" "_m" "rC_12_Bestehend" "_c" LAYERFARBE " “_ltype" “continuous” " “_lweight" LSS "* ")

Grundsatzliches zur Definition der zu verwendenden Layern:

Die Namensgebung der Layer wie auch die Layerzuordnung ist frei bestimmbar. Daflir verantwortlich ist ab
rC-Version 2021 die Layer-Lispdatei rC_Layerset.Isp. Die Original- Lispdatei oder die benutzerdefinierte
Lispdatei (siehe oberer Abschnitt Layerdatei definieren) wird auf Anfrage vor Beginn jeder Zeichnungssitzung
abgearbeitet und legt die darin definierten Layer und deren Eigenschaften in der aktuellen Zeichnung fest.

Die Datei darf bezliglich Layernamen und Layereigenschaften mittels eines geeigneten Texteditors angepasst
werden, jedoch nicht beziiglich der Namensgebung fiir die Zuordnungsdefinition.



Erster Abschnitt: (defun Layermake() darf angepasst werden

Achtung: Der Funktionsname in der Layerlispdatei (defun rC_Layermake () darf NICHT geandert werden!

(command " _Layer" " m" "rC_26_Trockenbau" " _c" LAYERFARBE """ Itype" "continuous" """ Iweight" "0.3" "" "")

Rot:  Die Funktion fiir die Layererzeugung: Layernamen, dessen Farbe (interner Wert LAYERFARBE nicht
andern!), dessen Linientyp, und dessen Linienstarke. Die Linienstarke kann tber die folgenden vier Variablen
gesteuert werden:

LSS Linienstarke Schmal

LSM Linienstarke Mittel

LSB Linienstarke Breit

LSSchraff Linienstarke fur Schraffuren

Die Werte konnen auch mit fixen Linienstarken ersetzt werden. Der Eintrag lautet z.B. “0.15”, wichtig, die
Zahl steht in Anfiihrungs- und Schlusszeichen.

Anpassungen der Datei rC_Layerset.Isp werden mit der rC-Funktion «Layer einfiigen» oder mit dem Neustart
der Zeichnung berlicksichtigt.

Zweiter Abschnitt: (defun Layerdef() darf angepasst werden

Achtung: Der Funktionsname in der Layerlispdatei (defun rC_Layerdef () darf NICHT gedndert werden!

(setenv "rC_Gips" "rC_26_Trockenbau")

Blau: Die Zuordnungsdefinition mit der Namensgebung der Zuordnung die nicht gedndert werden darf,
und dem Layernamen.

Jeder Zuordnungsdefinition muss ein Layer zugewiesen sein! Es kann jedoch nur ein Layer zugewiesen
werden! Weitere Layer diirfen definiert sein, kdnnen jedoch nicht zugeordnet werden (2. Zeile weglassen).
Sie miissen durch den Anwender manuell gesetzt werden.

Dritter Abschnitt: (defun Layerset() darf NICHT angepasst werden

Achtung: Der Funktionsname in der Layerlispdatei (defun rC_Layerset () darf NICHT gedndert werden!
Ab hier werden notwendige Layer-Grundeinstellungen vorgenommen.

In diesem Abschnitt darf nichts geandert werden!



Layerdatei aktivieren

Fihrt die definierte Layer-Lispdatei aus. Die darin definierten Layer werden erstellt und deren Zuordnungen
zu den Elementen als Vorgabe in die Registry gespeichert.

Layerzuordnungen einzeln dndern

Die Layerzuordnung kann fir jeden Layer neu definiert werden. Die Neudefinierung wird in die Registry
gesichert und gilt von da an fiir jede weiter Arbeitssitzung.

LAYER-ZUWEISEN
Letztes Mend
Letzte Eingabe ¥
Layerzuordnungen Wande > Wande Massivbau: aktueller Layer wird Vorgabelayer  (=c)
Wande Massivbau: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer  (<r)
Layerzuordnungen Decken >
Wande Leichtbaw: aktueller Layer wird Vorgabelayer  (<c)
Layerzuordnungen Materialien > Wande Leichtbaw: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer  (<r)
Layerzuordnungen Gewerke > Wande Beton:  aktueller Layer wird Vorgabelayer  (<c)
Wiande Beton: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer  (<r)
Layerzuordnungen Bauteile >
Wande Backstein: aktueller Layer wird Vorgabelayer  (<c)
Layerzucrdnungen Umgebung > Wande Backstein: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer  (<r)
Layerzucrdnungen B/W/D > Wande Kalksandstein: aktueller Layer wird Vorgabelayer  (=c)
Winde Kalksandstein: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer  (<r)
Layerzuordnungen Koordination >
Wande Zementstein: aktueller Layer wird Vorgabelayer  (<c)
Layerzucrdnungen Aussparungen > Wande Zementstein: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer  (<r)
Layerzuordnungen Schraffuren > Wande Maturstein: aktueller Layer wird Vorgabelayer  (<c)
Wande Maturstein: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer (<)
Layerzuordnungen Bemassungen >
Wande Kunststein: aktueller Layer wird Vorgabelayer  (<c)
Layerzuordnungen Ausmasse > Wande Kunststein: rC Layervorgabe wird Vorgabelayer  (<r)
Layerzuordnungen Beschriftungen b
Layerzuordnungen Plangrafik >
rC Hilfe

rC Hilfe ein/aus

rC @ ryfB

Layerzuordnungen alle auf Vorgabe

Die gliltige Layer-Lispdatei wird ausgefihrt. Alle gednderten Layerzuordnungen werden zurlick gestellt auf
die Layerzuordnung, die in der Layer-Lispdatei definiert ist.

Layerzuordnungen ... -> Aktueller Layer wird Vorgabelayer

Fiir das gewdhlte Element wird der gerade aktive Layer als Vorgabelayer gespeichert. Zuerst den
gewilinschten Layer setzen und danach dem Element zuordnen.



Layerzuordnungen ... -> rC Layervorgabe wird Vorgabelayer

Flr das gewahlte Element wird der in der Layer-Lispdatei definierte Layer als Vorgabelayer gespeichert.

Layerzuordnungen zeigen

Listet die aktuelle Layerzuordnung im Bezug zur Anwendung auf die zu erstellenden Elemente.

GstarCAD >
B oA U E I N G A B E*™

Abbriiche:
rC_10_Abbruch

Meubauteile:
rC_11_Meu

Bestehende Bauteile:
rC_12_Bestehend

Layer Abbruch zuordnen

Kopiert gewadhlte Elemente auf den Layer fiir Abbruch. Diese kdnnen mit dem Argument Umbau separat
gesteuert werden.

Layer Neu zuordnen

Kopiert gewahlte Elemente auf den Layer fiir Neu. Diese kénnen mit dem Argument Umbau separat
gesteuert werden.

Layer Bestehend zuordnen

Kopiert gewdhlte Elemente auf den Layer fir Bestehend. Diese kdnnen mit dem Argument Umbau separat
gesteuert werden.



